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Si é accennato piu di unavolta dhe nel sistemi Windows le stringhe sono archiviate
secondo due codifiche: ANSI ed Unicode. Windows 95/98/ME utilizzano la codifica
ANSI secondo cui ad ogni carattere arrisponde un byte. Windows NT utili zzainvece la
codifica Unicode per laquale ogni carattere della stringa occupa due bytes, ma consente
anchel'utilizzo d stringhe ANSI, sempre preferendo, pero, le prime.

Abbiamo anche detto che Visual Basic maneggiale stringhe utilizzando sempre la wdifica
Unicode. Altresi molti programmatori in linguaggio C (quelli che lavoravano in ambienti a
16 hit) sono abituati a fatto le stringhe non sono altro che array oppure puntatori di
caratteri e ladimensione della stringa € determinata dall a presenza di un carattere NULL
terminatore. Tutte le funzioni che manipolano stringhe si aspettano infatti che d termine
dellastringa ci satale arattere, con codice ASCII 0.

E un'usanza mmune troncare una stringainserendo un valore NULL nel punto in cui essa
deve essere interrotta, oppure modificare il punto di inizio della stringa spostando il
puntatore d carattere da aui far iniziare la stringa. Questo alo scopo di chiarire chein
linguaggio C gli array sono normalissimi puntatori.

Nel momento in cui un programma Visual Basic comincia acomunicare cn un altro
programma o unalibreria esternasi mettono in ballo dei problemi che inizialmente
potevano essere sottoval utati.

Infatti |a maggior parte delle funzioni API sono progettate per utilizzare la adifica ANS

e quindi funzionare sia su Windows 9x che su Windows NT. Particolare airadeve
pertanto essere apportata nel trattamento delle stringhe. La dichiarazione (prototipo) di una
funzione di libreria conterra quasi sempre ladefinizione del tipo d stringa dhe lafunzione
richiede. Un esempio di queste dichiarazoni éil seguente:

Private Declare Function sndPl aySound Lib "winnmdll" Alias "sndPl aySoundA" (ByVal
| pszSoundNane As String, ByVal uFlags As Long) As Long

BOCOL sndPl aySound( LPCSTR | pszSound, U NT fuSound);

Laprimadelle duerighe éladichiarazone Visua Basic mentre laseandain linguaggio C
come definitanel file header.

Lafunzione sndPlaySound puntain realta alla funzione sndPlaySoundA all‘interno della
libreriaWINMM .DLL. LaA al termine dellafunzione indica dhe le stringhe trattate sono
codificate in ANSI. La stessa funzione aon codifica dellastringhe in Unicode prende il
nome di sndPlaySoundW.

[l tipo di dati LP(C)STR nella seconda definizione indicaun Long Pointer (Constant)

String ovvero un puntatore ad una costante stringa e orrisponde al formato standard
ANSI. Avremmo anche potuto trovareil tipo LP(C)WSTR: Long Pointer (Constant) Wide
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String corrispondente d stesso tipo d dati manella adifica Unicode (Wide).
La C sta ad indicare una stringa astante ovvero che non verra modificata dallafunzione
che lautilizza.

Nel momento in cui passeremo una stringa a tale funzione sara pertanto passato il
puntatore ad un'areadati contenente tanti caratteri, piu uno per il terminatore, quando é
lungala stringanel formato ANSI ed esattamente il doppio nel caso di Unicode.

Ma poichéin linguaggi di alto livello quale Visual Basic e possbile avere dell e stringhe
contenenti all'interno anche aratteri NULL con codice ASCII 0, é stato dedso con Visual
Basic 3 di utilizzare un nuovo tipo d dati denominato HLSTR: High Level String ed erano
caatterizzate da fatto che il puntatore non indirizzava direttamente alla stringain
memoriama al una struttura (descrittore) contenente dl'interno lalunghezza dell a stringa
ed un atro puntatore dl'areadati in cui s trovavalastringa. Non era presente dcun
caattere terminatore.

DaVisual Basic 4 in poi € cambiato tutto! |1 formato HLSTR é stato abbandonato in
favore di un nuovo tipo di dati: BSTR: Basic String, una struttura molto simile dla
LPWSTR, costituita gopunto daun array di caratteri e daun terminatore finale, ma
presenta dcune diff erenze fondamentali.

o Lalunghezza della stringa € memorizzatain unavariabile di 4 bytes posta prima
dell'areadati e non e quindi determinata dalla presenza del terminatore.

« |l terminatore alla fine della stringa & comungue presente ma non fa parte della
stringa; € ovvero escluso dall alunghezza riportata.

« Lastringa puo contenere d suo interno altri valori NULL.

« Non é consentito alterare, se non entro certi limiti, la struttura della stringa. OLE
definisce dcune funzioni per la manipolazione di questa particolare struttura.

Possamo schematizzare i quattro tipi di stringhe con:

WE_Simblein
Il puntatore dlastringaindicail primo carattere dei dati.
LPSTR 1l) astri nga é terminata cn NULL ed ogni carattere occupa 10 bytes
un byte

W B, & i m p 1 e 0|
Il puntatore dlastringaindicail primo carattere dei dati.
LPWSTR | agtri nga é terminata cn NULL ed ogni carattere occupa 20 bytes
2 bytes
B, [x|e[E Simblel
Il puntatore dla stringaindicauna strutturadi due
HLSTR |[membri: lalunghezzadellastringain bytesed un 13 bytes
puntatore dl'areadati. La stringanon é terminata con
NULL ed ogni carattere occupa 1 byte

B, [+ 5 ., 5 i m P 1 = a0 |
BSTR ||!l puntatore dlastringaindicail primo carattere della 24 bytes
stringa. | 4 bytes precedenti ad essaindicano lalunghezza
della stringa che é terminata con NULL ed ogni carattere
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H || occupa 2 bytes || ”

E proposto un esempio per dimostrare la presenzadei 4 bytes di unastringa BSTR, che
indicano lalunghezzain bytes (non in caratteri) e la presenzadd carattere terminatorein

Unicode.
Articolo basato su due testi di Bruce Mc Kinney:

1. Hardcore Visua Basic - Seconda edizione 1997
2. Extending Visual Basic with C++ DLL s - Aprile 1996
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