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Al fine di semplificare al'utente finale I'utili zzo di un CD contenente un determinato
progetto si utilizza sempre piu spesso inserire un Autorun (detto anche Autoplay) che
awvii un programmadi presentazone semplice da utili zzare.

In situazioni normali I'Autorun scatta in maniera automaticaall 'inserimento del CD nel
lettore main talune situazioni esso potrebbe essere stato disabili tato, ad esempio da dcuni
programmi di masterizzazione di CD. E anche possibile evitare volontariamente
I'eseauzione dell'Autorun semplicemente tenendo premuto il tasto SHIFT all‘inserimento
del CD.

Vedremo in questo articolo come programmare un Autorun e regolare le impostazoni del
computer per usufruire del supporto di Autorun.

Sebbene I'utili zzo di un Autorun s riveli utile quasi soltanto con I'utilizzo di un CD, e
quindi si rende necessario un masterizzatore di CD, € posshbile utilizzare I'Autorun anche
con floppy disk ed unitadi rete. Primadi vedere mme ailitareil supporto per I'Autorun
su un'unita specifica d occuperemo di crearne uno nuovo dall'inizio.

| requisiti affinché un Autorun venga eseguito in maniera aitomatica sono due:

1. Il file di impostazioni AUTORUN. I NF
2. |l programma da eseguire in maniera automatica

E anche opzional mente possibil e avere un‘icona per il supporto in questione ed aggiungere
unao piuvoci al menu contestuale, quell o che appare diccando con il tasto destro
sull'icona del disco.

Nel 90% dei casi |'autorun si compone ddl file di impostazoni, del programma da eseguire
edi un'icona. Il primo autorun che produrremo sara costituito da queste tre aratteristiche.

Il programma da eseguire in maniera automati cadovra essere totalmente autonomo e
pertanto non dovrebbe richiedere install azione sull'hard disk per essere eseguito. Questo
non vuol dire che il programma presente sul CD non debba essere install ato prima di
essere eseguito ma piuttosto non deve essere install ato il programma che sara mostrato in
maniera automatica. Per semplificareil problema chiameremo questo programma
launcher in quanto es s occupera soltanto di lanciare un determinato processo quale
I'install azione del prodotto nel disco oppure una presentazione grafica per I'utente.

E fortemente sconsigliatala scrittura del launcher in Visual Basic in quanto eso prima di
essere eseguito dovrebbe essere installato e richiede la presenzadi numeros file di libreria
che sul computer in cui viene provato il progetto parebbero non essere presenti. Si
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raccomanda pertanto I'utilizzo d un launcher scritto in linguaggio C e senza dipendenze
esterne. In ogni caso il launcher deve obbligatoriamente esser e un file eseguibile quindi
con estensione EXE, COM o BAT. Non sono pertanto ammessi files con estensione
HTML, TXT, PPT o dtro... Vedremo tuttavia piu avanti come evitare questa limitazione.

Il file di impostazioni autorun. | NF € un semplice file di testo posizionato sullaradice del
disco che si vuol rendere autoeseguibile econtiene le righe di definizione del processo d
Autorun. Nél nostro esempio si compone di 3 solerighe:

1. [AUTORWN]
2. | CON=icona.ico
3. OPEN=avvi a. exe "Presentazione del CD...."

Sulla primariga nulla da dire; essa & soltanto I'intestazione dell'autorun e deve esserein tal
modo.

La semndarigadefinisce I'icona the rappresenteral'unita: il percorso e relativo alla
radice. Nel nostro esempio il fileicona.ico s trova nella stessa crtelladel file autorun.inf.
Sel'iconasi trovasse in una sottocartel la dell a stessa unita basterebbe immettere il
riferimento relativo ad esempio set up/ prod. i co. E comunque possibile, mafortemente
sconsigliato, immettere il percorso assoluto dell'icona, anche se essafosse mntenutain
un'unita differente.

[l file di icona potra essere un'immagine BMP, un'icona |CO di Windows oppure un file
eseguibile EXE o DLL. Windows e in grado di estrarre le icone in maniera aitonoma. Se
lalibreria (EXE o DLL) contiene piu di un'icona sara posshbile specificarel'icona
fornendo il suoindice dl'interno della libreria separandolo dal nome @n uno spazio.

Laterza ed utimarigaindicail launcher da eseguire. Nel nostro esempio il launcher s
chiama avwv A. Exe e non fa altro che mostrare dl'utente un messaggio. Tutto quello che
segue saranno i parametri che verranno forniti all'appli caz one launcher. Ancheil percorso
del launcher erdativo alla cartellain cui si trovail file autorun. I NF.

Nel momento in cui l'unitain cui s troval'autorun viene dtivata (inserendo il CD nél
lettore oppure connettendo I'unita di rete) o I'utente cliccadue volte sulla suaicona viene
eseguito il programma launcher.

E dtresi posshbile aygiungere ulteriori voci nel menu contestuale dell'unita inserendo
alcune voci nd file di impostazoni autorun | NF. Estendiamo il file aedo in precedenza
aggiungendo due nuove voci al menu contestuale:

[ AUTORUN|
| CON=i cona. i co
OPEN=avvi a. exe "Presentazione del CD...."

SHELL\ LEGG M =Vi sual i zza &l nformazi oni
SHELL\ LEGG M \ COMAND=wst art.exe | eggi m . htm

SHELL\ EXPLORE=S&f oglia il contenuto
SHELL\ EXPLORE\ COMWAND=wst art . exe .\

PowrxNoGRwNE

e

SHELL=0PEN

Levoci da aggiungere d menu contestuali sono dette verbi (in inglese verb), non solo in
ambito di autorun ma nell'intera architettura di Windows e nel registro.
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Abbiamo inizialmente aggiunto un nuovo verbo d nome @AUTORUN (1)
LEGGIMI. Ad esso corrispondono due informazioni: la E:'m
descrizione (riga 5) che sara mostrata nel menu contestuale el il e
comando (riga 6) che verra eseguito a click sullavoce del Bircuse: with Paist Skop Fro
menu contestuale. Trove.

Bean for Wiiuses
Il primo verbo che e stato aggiunto, oltre lavoce AutoPlay W
corrispondente all‘applicazione launcher, € LEGGIMI ma Blogie i contenuto
all'utente sara mostato il messaggio Vi sual i zza I nf or nazi oni . T
Possamo notare |'aggiuntadi un segno & primadellaletteral.
Esso farasi chetale lettera diventi unascorciatoia. L'utente o
infatti potra cliccare viamouse sulla voce oppure premere la .

lettera | per richiamare il comando WSTART. EXE LEGG M . HTM.

WSTART € un semplice wrapper, un coll egamento, alafunzione APl ShellExecute
trattatain un'altra sezione di questo sito. Es® in sostanza richiamalafunzione Apri per il
dato passato tramite rigadi comando; corrisponde pit 0 meno a doppio click sopra una
qualunque icona. Tramite questo trucchetto € infatti possbile richiamare dl'interno
dell’Autorun un file non direttamente eseguibile quale lapaginaLEGGIMI.HTM.

E Nota: Avremmo potuto utilizzare mme launcher lo stes Explorer.exe e si occupa
di gestire le estensioni di Windows nella maniera corretta.

Allerighe 8 e 9 abbiamo aggiunto un secondo verbo che consente di visionare il contenuto
dellacartellain cui si trovail file autorun. 1 NF, semplicemente richiamando il solito
wrapper wsTART. EXE € passandogli come agomento lacartellastessa( ./ ). Il secondo verbo
prende il nome di EXPL ORE mamostrera all'utente la descrizione sfoglia il contenuto.
Lalettera F fungera da scorciatoia.

Il verbo predefinito che sara eseguito in maniera automatica dl'attivazione dell‘'unita o a
doppio click sull'icona & OPEN, corrispondente alla voce AutoPlay nel menu contestuale.
E anche possibile modificare il verbo predefinito utilizzando I'istruzione sHeLL (riga 11).
Avremmo pertanto potuto scrivere sHeLL=LEca M per far si che il verbo predefinito
all'attivazione dell'unita sia Visualizza Informazioni, anziché AutoPlay.

Lafunzionalitadi Autorun nei sistemi Windows 95/98/2000 € normamente &bilitata
soltanto sulle unita CD e (mai documentato da Microsoft) sull e unita virtuali associate
ovvero quelle unitalogiche create tramite il comando SUBST. Su Windows ME invecele
unita associate non funzioneranno come unita per I'Autorun.

Per testare il funzionamento d un Autorun non é strettamente neaessario possedere un
masterizzatore el effettuare la scrittura sopraun CD. Sono infatti possibili due soluzioni:
laprimariguardala aeazone di un'unitavirtuale e la seconda mnsiste nell‘abilitare
I'autorun su un atra unita disco quale un disco floppy o I'hard disk stes.

Come gia detto, per poter creare un'unita virtuale asciata € necessario uilizzare il

comando SUBST, non presente in tutte le versioni di Windows. Se esso e presente nel
sistema e se non utilizziamo Windows ME sara posshile utilizzare questa sol uzione.

http://www.vbsimple.net/news/news_08htm Copyright Visual Basic Smple 200z



Autorun e suo funzionamento Pagina4 di 5

[l suo utilizzo & alquanto semplice; € necessario fornire due soli argomenti: la lettera
dell'unita virtuale da aeae al il percorso della cartellache arrispondera alla radice
dell'unita virtuale.

La soluzione danoi adottattata si compone di tre semplici pass:

1. Aprire un Prompt di MS-DOS %
2. Spostarti nella cartella dhe corrispondera all a radice dell ‘unita virtuale
3. Digitareil comando sussT L: .

Invece di L: potrebbe essere utilizzata un'altralettera di unita masi raccomandala verifica
che essanon esistagia. Un caso pratico potrebbe essere quello mostrato nella figura 2.

M& Prompt o MS-003

s WINDOWS

s WWINDOWS

Figura 2

Se|'operazione € stata eseguitain maniera correttaed il sistemalo fEsenaz -
prevede I'Autorun scatterain maniera auitomatica. In altri casi potrebbe  piesenasone deicn.
essere necessario cliccare due volte sull'unita appena aeata da Risorse
del Computer.

Selezionando lavoce Visualizza | nformazioni sara aperta la paginaweb d esempio
tramite il programma predefinito. La voce Sfoglia il contenuto mostrerail contenuto
dell'unitain cui é contenuto I'Autorun.

Nell'esempio di quest'articolo € fornito anche un file BAT per creare ericreare l'unita
virtuale L: associata alla cartellain cui viene eseguitoiil file BAT. Esso servira
naturalmente soltanto per eff ettuare dei test prima dell 'eff ettiva masterizzazione del CD
finale.

Se l'unita virtuale non dovesse funzionare € possbile provare ad E'KE‘“FC”RRE”T—“ER
alterare provvisoriamente un valore di sistema epermettere al e
computer 'utilizzo d altre unita qualeil floppy disk, I'nard dsk ole - Windows

unita di rete. Si raccomandadi ripristinare il valore originale d E- Currentiiersion
termine dellafase di test. Tale valore & contenuto nel registro d E'"'?f"éfslw
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Windows dla chiave indicata dallafigura afianco. Il valore e di tipo binario, prende il
nome di NoDriveTypeAutoRun e si compone di 4 bytes di cui e fondamentale soltanto il
primo.

In situazioni normali tale valore €95 0o oo oo. |l valore 95 esadecimale deve essere
scomposto in 8 cifre binarie ottenendo cosi1 0 0 1 0 1 0 1. Analizziamo piuafondo il
significato del vari bit assegnando ad ognuno delle cstanti:

Posizione Costante Significato
0 DRIVE_UNKNOWN Unita Sconosciute
1 DRIVE_NO_ROOT_DIR Laradice non esiste
2 DRIVE_REMOVABLE Dischi rimovibili (floppy e ZIP)
3 DRIVE_FIXED Dischi fiss (hard disk)
4 DRIVE_REMOTE Unitaremote di rete
5 DRIVE_CDROM CD-ROM e masterizzatori
6 DRIVE_RAMDISK RAM Disk
7 Reserved Riservato per us futuri

[l bit in posizione 7 ovvero |'ultimo é riservato per usi futuri e deve cmungue essere
impostato su 1 |l valore di default 95 corrisponde alla disabilitazione dell'Autorun nelle
unita di tipo sconosciuto, le unita rimovibili e quelle di rete.

Per permettere I'utilizzo dell'Autorun sull e unita floppy sara necessario azzerareil bit nella
posizione 2 utilizzando un'operazione di AND come Segue: VALORE AND (NOT 2°2) OVVErO
impostando il primo byte del valore del registro su 91.

E stato riscontrato chein alcuni sistemi alla modificadi tali valori del registro non
corrisponde dl'attivaz one/disattivazione dell e unita specificate. In tal caso s raccomanda
il riavvio d Windows dopo lamodifica.

Fibia FBI
14 Marzo 2002
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