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« Possamo cominciare.
e L'istruzione Option Explicit.
o Lagestione dei filesbinari.

Nellafase iniziale di questo progetto ci occuperemo soltanto dell'inserimento dei dati nel
file di archivio e soltanto in seguito vedremo come leggernei dati scritti in precedenza.

Il file verra aperto all'avvio dell'applicazione e chiuso all'uscitadel programma. Questi due
momenti sono infatti segnati da due eventi # specifici dell'oggetto Form:

 Load indicheral'operazione di caricamento del form ovvero il momento prima ceil
formrelativo venga aricato.

o Unload indicainvece I'operazone di scaricamento del form ovvero il momento
prima della sua dhiusura, subito dopo il tentativo di scaricamento (QueryUnload).

In genere questi sono gli eventi piu idonei per regolare il comportamento del codice
al'avvio e dla chiusuradel form. Lo ricordiamo, in questo nostro progetto i due eventi
sono utilizzati rispettivamente per aprire e per chiudereil file di dati che s troveranella
stessa cartella della nostra gplicazione. Sara quindi ovvio cheil nostro file di dati restera
aperto fino a quando |'applicazione sara aperta e non dovremo preoccuparci di aprirlo e
chiuderlo ad ogni suo utilizzo.

Nel terzo capitolo d questo corso abbiamo visto come definire la nostra base dati.
Inseriamo all'interno di un nuovo modulo standard « il codice visto in precedenza

. Option Explicit

1
2
3. Public Type ubisco

4. intlndice As | nteger

5 bl nEl i mi nato As Bool ean

6 strTitol oBrano As String * 30
7 strAutore As String * 30

8 strTitol oCD As String * 20
intTraccia As |Integer

©0ONOL

10. i nt AnnoPubbl i cazi one As I|nteger
11. strNote As String * 255
12. End Type

Al fine di evitare un problema comunissmo, s raccomanda fortissimamente di usare
sempre l'istruzione Option Explicit. Essa consente infatti di evitare involontari errori nella
scritturadel codice, obbligando il programmatore adichiarare ogni variabil e primadi
utilizzarla. Dove sta il vantaggio? Sembra piuttosto un limite fastidioso!

Supponiamo d scrivere un certo programma de df ettua dei semplici calcoli geometrici
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dove Base =5 e Altezza = 4:

Area = Base * Altezza / 2
Perinetro = Base * 2 + Alteza * 2

Mentre la prima delle due righe di codice produceil risultato corretto: Area= 10, la
seconda delle due righe produce un risultato errato: Perimetro = 10.

Chi hal'occhio piu attento si sara accorto che la secondariga presenta un errore: la
variabil e Altezza e scrittain maniera erata; manca infatti una Z mail compil atore non se
ne accorge neanche?Non s presenta dcun errore? || compil atore se ne accorge, eccomel!
Laprova é datadal fatto cheil risultato presentato per il perimetro € 10.

Il calcolo che viene infatti eseguito dal programmasaraperinetro = 5 * 2 + 0 * 2 perché
alavariabile Alteza non € mai stato assegnato un valore epertanto assumeil valore
predefinito 0.

L'utilizzo di Option Explicit obbligainvece il programmatore adichiarare ogni variabile e
quindi eliminaapriori lapossibilitadi errori di scritturainvolontari. Nel momento in cui
avessimo provato a ammpilare il precedente wdice s sarebbe generato un errore di
"Variabile non definita”.

Questa deve essere laprimaregola, la Golden Rule (regola d'oro) da gplicare in ogni
progetto, la primariga da scrivere in ogni modulo ma c¢é una soluzione semplice per
evitare di doversenericordare ogni volta. Tramite il menu Strumenti dell'IDE s accede d
pannell o delle Opzoni raffigurato nella sotto.

E ditce ]Fl:ln'patn Edl:cn‘l Genarale I Armaggiul .ﬁu'nbﬁnl:a] manzatal
Impostanion codice:
[+ Cantrollo sutomatico sntassi [+ Riertio sutomatico
[+ Dichistazone di varisbil sbblostons Flienbo Iil,_
[+ Elenco membi automatico tebuleazione:

[# Informazioni rapide automatiche
[+ Descimone dati automatica

Impostazions finestia

[+ Trascinsmento della selezions
[+ Wisuslizza modula inter

[+ Sepaga routne

Figural
L'opzione da selezonare € " Dichiarazione di variabili obbligatoria". Essafarain modo
che ogni nuovo modulo aggiunto al progetto contenga dla primarigal'istruzione Option
Explicit.

Torniamo al nostro progetto e d codice visto in precedenza l'istruzione Type definisce il

nuovo tipo di dati # di nome uDisco. Ricordiamo che non & posshile definire tipi di dati
pubblici al'interno d un form masoltanto al‘interno d un modulo standard.
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Gestire dei semplici files binari con record a lunghezza fissa € molto semplice. Visua
Basic stes9 infatti provvede alcune semplici istruzioni per I'apertura e successiva gestione
di files binari. Avendo definito il record da utilizzare possamo passare d resto del codice,
dainserire all'interno del form:

1. Option Explicit

2.

3. Private intFileDati As Integer

4. Private udtDiscoCorrente As uDi sco
5

Dellariga 1 ne abbiamo gia discus®, vero? &

Chi ha seguito il corso base dovrebbe aver notato la differenza di dichiarazione delle
variabili. Non utili zzeremo piu I'istruzione Dimmauno dei modificatori di accesso visti
nellalezione precdente: Private.

Sebbene Dim e Private si equivalgano come significato, € preferibile dichiararei dati a
livello d modulo tramite Private o Public edichiararei dati alivello d routine tramite
Dim.

Allariga 3 e dichiarata una variabile alivello d modulo, cioé accessibile atutte le routine
del form, di nome intFileDati, che onterrail numero del file di dati aperto all'avvio e
chiuso allafine del programma.

Allariga4 e dichiarata un'altra variabil e, sempre alivello d modulo, di nome udtDisco e
di tipo uDisco che serviraa ontenere le informazioni su un singolo record. Verra
utilizzata per recuperare le informazioni dal file di dati e per scrivere nuove informazioni
aul file.

6. Private Sub Form Load()

7. intFileDati = FreeFile

8. Open App. Path & "\ BRANI . DAT" For Random As intFileDati Len = Len
(udt Di scoCorrente)

9. End Sub

10.

Allaluce di quanto detto in precedenzalil file di dati verra aperto al'avvio del progetto
(evento Load del form principale) e verra chiuso in corrispondenzaalla chiusura (evento
Unload dello stesso form).

Primadi richiedere I'aperturadel file di dati & necessario reauperare un numero di file
relativo all'applicaz one. Esso serviradariferimento a file gerto durante le operazioni di
lettura escrittura. Il numero di file saraun numero compreso tral e 255 se il file non
dovra essere accessibile ad altre gplicazioni oppure mmpreso tra 256 e 511 seil file
dovra essere utilizzato anche da dtre applicazoni.

Invece di assegnare abitrariamente un numero ad ogni file da grire s raccomandadi
utilizzare lafunzione FreedFile che reauperail primo numero di file disponibile come &
stato fatto alariga 7 del nostro codice. I| numero di file da grire saraindicato quindi dalla
variabile intFileDati e tutte le operazioni di apertura, lettura, scrittura echiusura verranno
effettuate su tale numero d file.

L'istruzione Open consente di aprire un file di dati in diverse modalita, accennate
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nell'HowTo dedicato allalettura del contenuto d un file.
Queste modalitaindicano il tipo d accesso ai dati: in lettura (Input), in scrittura (Output),
in aggiunta (Append), modalita binaria (Binary) oppure al accesso casuale (Random).

Il file che verra aperto si chiama BRANI.DAT ed e contenuto nella stessa artellain cui si
troval'appli cazione. Nella scrittura di un programma e fondamentale mantenere una certa
generalizzazione: sono da metter al bando i riferimenti asluti ai file quali
"C:\Windows\Desktop\Programma\Nomefil e.txt" quando il programma é contenuto nella
catellaProgrammadel Desktop. Seil file si trova nella stessa cartelladel programma
oppure in unasua crtella & posshbile utilizzare la proprieta Path dell'oggetto gobale App
per recuperare il percorso della cartelladel programma.

Nel nostro esempio abbiamo indicato il file tramite App.Path & "\BRANI.DAT" e questa
e lasoluzione ideale nellamaggioranzade casi. Si pud generare un errore nel momento in
cui il programmas trova sullaradice del disco (fisico o logico). Vedremo solo in seguito
come evitare problemi di questo genere.

Le modalitadi apertura del file determinano il comportamento delle istruzioni di lettura e
scrittura. Rivediamo per un attimo l'istruzione di apertura:

8. Open App. Path & "\ BRANI . DAT" For Random As intFileDati Len = Len
(udt Di scoCorrente)

Lamodalita di apertura e quella ad accesso casuale (Random), che consente operazione sia
di lettura che di scrittura espostamenti nel contenuto del file arecord interi. Sarainfatti
possbhile leggereil record 12000 direttamente, senza doverli scorrere uno per uno o
cdcolarelaposizionefisicade suo inizio.

Per effettuare operazioni di questo genere, pero, € necessario definire |'ampiezza del
record. durante I'aperturadel file. In seguito al numero d file da aprire (intFileDati) verra
specificata l'ampiezza del record a dimensione fissa. L'ampiezza e cdcolata tramite la
funzione L en applicata al record dichiarato in precedenza. Per specificare la dimensione
del record da utilizzare e necessario indicare la dimensione in bytes nellaformacen =

Anpi ezza.

L'istruzione di aperturain questaforma assicura e gli spostamenti avvengano sul singolo
record, concedendo un aacesso casude d file aui verrafatto riferimento tramite il numero
di fileindicato dallavariabile intFileDati.

11. Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)
12. Close intFileDati

13. End Sub

14.

Aperto un file & fondamentale ricordarsi di chiuderlo a termine del suo utilizzo. Nel nostro
caso il termine dell'utilizzo corrisponde ala chiusura del form principale. Utilizzeremo
quindi I'evento Unload per chiudereil file gerto in precedenza.

L'istruzione Close seguita dal numero di file da chiudere dfettuala diusurade singolo

file specificato, ma pud anche omettere il numero del file da chiudere. Nel caso d .
omissione del numero di file saranno chiusi tutti i files aperti tramite I'istruzione Open. E
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altresi posshile specificare piu numeri di fil e separandoli traloro con unavirgola.

Il progetto cosi come si presenta d momento definisce soltanto il record alunghezzafissa

elamodalita di aperturadel file. L'esecuzione del progetto non eseguira nullatranne
I'apertura e la chiusura del file di dati.

Vedremo rella prossimalezione wme dfettuarei primi access a file.

Fibia FBI
4 Aprile 2002

4 | Torna dlaguartalezione

Va adlasestalezione * !
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