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L'interfacaa utente di base.
Lageneralizzazione del codice.
Lefunzioni Len eLenB.

Le stringhe alungezza fissa.

In questa lez one finalmente procederemo con I'implementazione vera epropria del
progetto discusso nell e lezoni precedenti. Cominceremo naturalmente dal posizionare |
controlli sulla superficie del form definendo I'interfaccia utente.

Rivediamo nellafigura afianco il nostro
form come dovra apparire. ) T [ T it i
agores [ o Thokobrana: |
Lasezone sinistra conterra una AT e i
Label A di nomelblFiltraBrani ela e e

Mumerg tracda: I_ ann pubblcazione: l_
corrispondente ComboBox [Ef di nome Biote:

cboFiltraBrani.

Seguono in manieradel tutto similarela
Label di nome IblFiltraAutori ela
ComboBox di nome cboFiltraAutori ed infine la coppialblFiltraCD e cboFiltraCD.
Tutte le ComboBox avranno la proprieta Style impostata a0 - Dropdown Combo in modo
da consentire dl'utente la digitazione di dati o laricercadall'elenco.

Aggung brano | Elimina brano odifica brano |

Possamo notare sin da subito che abbiamo iniziato ad usare le convenzioni di
denominazione dei controlli (e piu avanti nelle variabili) al fine di semplificare la scrittura
e soprattutto la successivarilettura del codicedd progetto. E infatti assol utamente normale
adistanza di giorni o settimane dimenticare il corretto funzionamento del progetto. Le
convenzioni di denominazione d aiuteranno in questa ricomprensione.

Sotto il terno di Label e ComboBox avremo una ListBox EBdi nome IstBrani che conterra
I'elenco dei brani recuperati dall'archivio dati.

Lasezone adestra conterrainvece unaserie di coppie Label - TextBox all'interno di un
Frame [ ] di nome fralnformazioni. Tali coppie hannoi nomi di IbITitoloBrano e
txtTitoloBrano, IblAutoreBrano e txtAutoreBrano, IbITitoloCD e txtTitoloCD,
IbINumer oTraccia e txtNumeroT raccia, IblAnnoPubblicazione e
txtAnnoPubblicazione. L'ultima coppiasi chiamalblNote e txtNote; la differenza dalle
precedenti coppie sta nel fatto che la TextBox hala proprieta MultiLine impostata su True
per permettere I'inserimento d piu righe di testo nella stessa. Questa proprieta non é
modificabil e durante lafase di esecuzione.
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Infondo alasuperficiedel formsono LIRS = =1 1x]
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Vieneill ustrata asolo scopo
dimostrativo la superficie del form con
tutti i nomi dei controlli per
semplificarne le posizioni.

:rrdﬁ.glii.-].nwg crncEliminaBranc u'ndr-'l:udﬁ:aﬂrann|

Al fine di prevenire arori durante I'esecuzione del programma limiteremo |'inserimento
dei dati in base dlalunghezza di ogni membro del record. In altre parole dbiamo definito
lalunghezza fissa del campo Autore del brano a 30 caratteri. Limiteremo quindi
I'inserimento nella mrrispondente casella di testo a 30 caratteri. Tale limite potra essere
Impostato sia durante la fase di progettazione che durante |afase di eseauzione.

Unabuonaregola durante la scrittura di un programma e quelladi generalizzareil
funzionamento del codice. In ragione di quanto detto al paragrafo precedente dovremmo
applicare delle limitazioni nell'inserimento dei dati. Abbiamo la possibilitadi farlo sia
durante la progettazione the durante I'esecuzione.

Abbiamo preferito farlo durante lafase di esecuzione per un banale motivo. Se volessimo
modificare |'ampiezzadei campi del record della base dati non dovremmo occuparci di
rintracdare quei controlli | a cui corrispondente dimensione viene dterata.

In maniera analoga non disabiliteremo alcun controll o durante la fase di progettazione.
Sarapiu agevole eflessibile farlo durante lafase di esecuzione in funzione delle diverse
situazioni. Un'altra buona regola e quella di impostare durante la prima fase soltanto quelle
proprieta non modificabili durante lafase di esecuzione.

Effettueremo lalimitazione nell'inserimento dei caratteri in base dl'ampiezza definita nel
campo del record, valutazione che effettueremo mediante I'uso dellafunzione Len, una
delle piu utili eflessibili funzioni presenti in Visual Basic.

Essa éin grado di restituire I'esatta anpiezza di unastringa o d un dato di altro genere.
Nel caso venisse utili zzata con una stringa essa riporterail numero di caratteri di cui s
compone lastringa; per tutti gli altri dati (variabili e costanti) di tipo standard oUDT
riportail numero d bytes al ocati per quel dato, ameno in linea teoricagenerale perché
per certi dati lo spazo d alocazione € maggiore di quello dchiarato; vedi anchele
Informazioni aggiuntive sui tipi di dati.

Il suo funzionamento & sempli ce quanto banale: bastera passare come unico argomento una
stringa, unavariabile o una mstante di altro genere ese nericeverain ritorno il numero di
caratteri (per unastringa) o il numero d bytes (per tutti gli atri tipi di dato).

Lasuautilitas rivelain tutti quei casi in cui s ritiene utile valutare lalunghezza di una

stringa (ad esempio per verificare che essanon superi un certo numero d caratteri) oppure
per conoscere I'ampiezza di un record, come nel nostro caso.
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Un parente molto stretto dellafunzione Len e lafunzione LenB la ai B aggiuntivaindica
bytes. Lafunzione LenB restituisce sempre il numero d bytes occupati da una stringa, una
variabile o una wmstante. Si differenzia dalla precedente nel caso che I'argomento passato
saunastringa; essainfatti non restituisce il numero d caratteri, mail numero di bytes
occupati datale stringa (sempre in linea general e pero).

Poiché Visual Basic memorizzale stringhe sempre nel formato Unicode (in opposizione d
formato ANSI) con il quale ogni carattere e costituito da 2 bytes, & chiaro che mentre la
primafunzione restituisce il numero di caratteri presenti nella stringa, la seconda
restituisce il doppio di questo numero, ovvero il numero di bytes occupati dalla stessa
stringa.

E importante capire quando usare la prima e quando sfruttare la seconda funzione. In nove
casi su 10 laprimafunzione svolgeil lavoro per cui € statainvocata. Infatti, siache s tratti
di stringhe dhe di altro genere di dati, quasi sempre non ci importa sapere quanta memoria
é stata dlocaa aquella variabil e, ma soltanto quanti caratteri € lungala stringa o quanti
caratteri dobbiamo riservare per salvare il contenuto di una variabile in un record.

Abbiamo accennato a fatto che Visual Basic memorizzale stringhe in formato Unicode
piuttosto chein AN SI. Ebbene gquesto é vero in parte o per |o meno rell e viscere del
sistema operativo. Nel momento in cui utilizziamo, leggiamo o modifichiamo una
determinata stringa, la conversione bytes->caratteri avviene automaticamente ed in
maniera del tutto invisibile come se stessimo lavorando con il formato ANSI.

Facdamo un esempio pratico: datalastringa”"ABCDE" di 5 caratteri, sappiamo che in
memorialo spazio occupato da essa e il doppio del numero dei caratteri ovvero 10 bytes.
Beh saperlo non ci cambiaper nullalavita. &

Infatti tutte le operazioni su tale stringa asverranno nellamaniera dassica il salvataggio
dellastessasu un file, lalettura e lamodificainfluenzano soltanto i caratteri della stringa.
Se provassimo a scrivere tale stringa su un file di testo verrebbero scritto soltanto 5
caatteri ovvero 5bytes. Idem si dicanel momento in cui leggessmo lastringadaun file
di testo; sarebbero letti soltanto 5 bytes.

E soltanto una questione interna allamemoria ea Visual Basic cheil programmatore pud
tranquillamente ignorare.

Diverso €il caso quando unastringa Visual Basic deve interagire an funzioni scrittein
altri linguaggi. In tal caso la conversione non avviene in maniera aitomatica masara
compito dell'utente fornire la stringa nel formato richiesto.

Lafunzione LenB, in genere davvero poco uilizzata s rivelaun'arma decisiva durante le
valutazioni di questo genere, ma s tratta di esempi fuori dal comune esoprattutto fuori dal
Visual Basic puro.

Tornando a nostro progetto, utilizzeremo lafunzione Len per richiedere, durante la fase di
esecuzione, il numero d caratteri di ogni stringadel record definito in precedenza d fine
di limitare dl'utente I'inserimento di un numero di caratteri superiore.

Abbiamo detto in precedenza die la mancata limitazione nell'inserimento d caratteri

potrebbe generare degli errori. In realta non é esattamente wsi, 0 meglio dre, lo sarebbein
una situazione differente dall a nostra.
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Abbiamo infatti definito ed utilizzeremo un record a larghezzafissain cui abbiamo
specificato il numero di caratteri di ogni stringa al suo interno. Se, ad esempio
assegnassmo a campo str TitoloCD una stringa lunga 500 caratteri non si genererebbe
alcun errore a il programma proseguirebbe in maniera del tutto normale.

L'aver, infatti, definito una stringa alunghezzafissafasi che essa non possa contenere un
numero di caratteri inferiore o superiore. Gli eventuali caratteri in eccedenza sarebbero
rimossi e non presi in considerazione.

In maniera del tutto analoga, se assegnassmo a campo str TitoloCD una stringa vuota
ovvero wnastringadi O caratteri, lalungezza dell a stringa mntenutain tale ampo
rimarrebbe comungue quell a definitanell'UDT cioe 20 caratteri. Gli eventuai caratteri
mancanti sarebbero autoticamente riempiti con spaz allafine della stringa.

Tale genere di dato e detto infatti stringa a lunghezza fissa poiché, indipendentemente dal
contenuto assegnato alla stringa, la sua lunghezza rimane comungue costante eliminando
le parti in eccedenza o riempiendo e mancanzefino a raggiungimento della dimensione
specificata durante lafase di progettazione.

Risultera adesso ancora piu chiaro il significato del termine record a dimensione fissa.

Ladecisione di limitare I'utente nell'inserimento d dati nelle casdlle di testo non é pertanto
legata a problemi di naturatecnica(ma potrebbe mmunque esserlo in caso di una Gttiva
implementazione del codice) ma soltanto ad un fattore prettamente umano. Riteniamo
inutile espiacevole ingannare |'utente dandogli | a possibilita di inserire qualungue testo
ma poi troncargli i dati dalui inseriti in funzione delle decisioni del programmatore.

Lalimitazione nell'inserimento, allora, sara unarisposta automatica a tentativo dell'utente
di immettere di un numero d caratteri superiori aquello definito dal programmeatore. Gli
sara semplicemente impedito e lui stes s convincera ad abbreviare le informazioni.

Inizieremo nella prossimalezione lo studio del codice per I'implementazione di base del
progetto anali zzato fino ad ora per archiviarei brani dei CD.

Fibia FBI
6 Febbraio 20®
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