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I nome Windows significa letteralmente " finestre" ed il pensiero ricade subito su quelle
aree the ntengono i controlli e formano l'interfaccia graficadi un programma. Mauno
studio piu approfondito del sistemarivela che le finestre non sono soltanto quell e grandi

aree ontenitore.

Una banal e appli caz one in ambiente Windows s compone di unafinestra mntenitore
chiamata Application Window contenente a suo interno una barra del titolo, i pulsanti di
sistema, labarradei menu e l'areainferiore diiamata Client Area o Client Window.
Pertanto un‘appli cazione non si compone di una sola finestra madi tante finestre,
contenute dl'interno di una grande Application Window. All'interno della Client Area sono
contenute tante finestrelle dhe mnsistono in caselle di testo, pulsanti di comando, pul santi
di opzione, cornici, definite generalmente come controlli.

Pertanto quando si parla generalmente di finestre si indicano le Application Window o le
finestre di dialogo, ma quando s fariferimento afunzioni API, il concetto d finestras
dlarga: in lineagenerale indica qualsiasi area, identificata da un handle unico, in grado d
riceverei messaggi del sistema egestirli tramite una Window Procedure.

Le finestre sono organizzae gerarchicamente. All'avvio d Windows viene aeatalaprima
finestra, il Desktop, lafinestra Parent (genitore) di tutte le finestre; tutte le dtre finestre
saranno Child (figlie) dellaloro finestra mntenitore.

Pertanto il Desktop € la prima finestra Parent e tutte le dtre sono sue Child, comprese la
barradelle gplicazioni e laTrayBar. A loro volta, tutte le Application Window sono
finestre Parent del controlli in esse mntenulti.

Tutte le finestre sono generalmente codtituite da:

« Un handle unico detto hWnd (Handle Window) che identificaunivocamente
ciascunafinestra

Unafinestra Parent nella quale |a finestra & contenuta

Un classname che identificalatipologia di finestra

Un testo Caption che aggiunge una descrizione dlafinestra

Unaserie di attributi e stili che ne definisce forma, posizione e @aratteristiche
Una Window Procedure dhe gestisce i messaggi inviati alafinestra

Inlineageneralei process generano threals che aloro volta generano finestre organizzate
gerarchicamente. Utilizzando Microsoft Spy++, fornito con Visual Basic, € posshile arere
una dhiaraideadell'organizzazione gerarchica edell a struttura di ogni finestra. Vedi anche
le Informazioni aggiuntive su Process e Threals.
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Prendiamo come esempio una semplice goplicazione come
quella mostrata qui afianco: un form contenente d suointerno  [Tex

una TextBox ed un Frame. || Frame conterraal suo interno un | fr=m=!
CommandButton ed una PictureBox che asuavolta contiene | Command
un CheckBox.

™ Check

Analizzandola @on il Microsoft Spy++ otterremmo il risultato
mostrato nella Figura 2. Naturalmente gli handle delle finestre,
dei process e dei threals sono rigorosamente casuali e variano da un'esecuzione dl'altra.

Nel nostro esempio I'esecuzione dell'applicazione Progettol. EXE composto da un solo
form coni predetti controlli, generala aeazione di due finestre principali: 00000EDC di
clase ThunderRT5Form e 00000EDS8 di classe Thunder RT5Main. La seconda finestra
sara creata automaticamente dal compil atore ma non verra mai mostrata. La seconda
finestra rappresentail form con i controlli posizionati.

EH:I 00000EDC "Finestre"” ThunderRTS5Form
=1 O0DODEES “Frame1” ThunderRTSFrame
: EIII:I O0000EFD " ThunderRTS5PictureBox
. [ ODDDDECS “"Check1" ThunderRT5CheckBox
. [ ODDDOEEC "Command1" ThunderRTSCommandButton
‘[ DODODE4C "Text1" ThunderRT5TextBox
=] DODODEDS “Progettol" ThunderRT5Main
- “[™ DDODOEE4 "™ YBFocusRTS

Figura 2

Lafinestras presentadi classe ThunderRT5Form e contiene d suo interno altre finestre,
rappresentate |ogicamente egraficamente in forma di gerarchia, come nella Figura 2.

I Form (OOO0O0EDC) contiene a suo interno un Frame (OOO00EES8) ed una TextBox
(O0000E4C); il Frame contiene invece i CommandButton (O0000EEC) e la PictureBox
(O0000EF0), laquale contiene asua volta un ChedkBox (00O000ECS).

Prendiamo ad esempio I'ultimafinestra, che presentale seguenti caratteristiche:

hWnd = 0xOO000ECS8

Parent = 0XO0000EFO, che identificail controllo Contenitore PictureBox
ClassName = ThunderRT5CheckBox

Caption = "Ched1"

Attributi di posizione e grandezza = (21, 120)-(78, 133), 57x13

Sili = WS _CHILD, WS VISIBLE, etc...

Window Procedure = Indirizzo OxOFO1D3F3

Thread ID = Indirizzo OxXFFFA 268D

Process ID = Indirizzo OXFFFA 8745

Tutti questi dati sono comuni atutte le finestre eccetto il Desktop che non possiede una
finestra Parent, essendo il genitore di tutte le finestre. Naturalmente dcuni valori dei

campi differiscono da finestra afinestra eda un'esecuzione dl'atra, poiché éil sistema
operativo ad assegnare gli handle dlafinestra Child ed a quella Parent, nonché gli indirizz
del Thread e del Processo.
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E Da questo semplice esperimento di analisi é facile comprendere perché abbiamo
chiamato chiamato Thunder |a sezione dedicata a controlli intrinsed di Visual Basic.
Nell o specifico le loro class prendono il suffisso Thunder RT5 relativamente dlaversione
5d VB.

Esistono decine di migliaia di messaggi gia definiti alivello di sistema, alcuni generali,
altri specifici per un tipo particolare di finestra, ad esempio i messaggi LB __ riguardano
esclusivamente i controlli ListBox, ovvero le finestre di classe Thunder RT5ListBox.
Ciascuna Window Procedure € e deve essere progettata per €l aborare soltanto i messaggi
interessati e lasciare d sistemaoperativo lagestione di tutti gli altri messaggi, per eseguire
ad esempio I'aggiornamento del video olo spostamento del cursore.

Il Microsoft Spy++ consente di eseguire tantissime verifiche del genere ed ein grado di
svelare mn semplicitamolte delle difficolta cdate dietro questo intricao labirinto di
0ggetti.

Microsoft Spy++ si trovanel CD di Visua Basic 5 Professiona all'interno della cartella
TOOLS\SPY.

Fibia FBI
10 Ottobre 2002
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