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Negli ambienti Win32 (Windows 9x/NT/2000) & possbile eseguire piti programmi
comtemporaneamente. |l sistema dispone infatti di un sistemadi multitasking preemptive,
per il quaeil tempo di eseauzione della CPU viene diviso in varie sezioni ognuna delle
quali e detta dice (fetta); ogni sezone hala durata approssimativamente di 20

milli secondi.

Il sistema, pertanto, assegna un certo numero di dlices ai vari task (compiti) in base dla
loro prioritarispetto agli altri compiti da eseguire. Questa separazone dei lavori "illude"
I'utente dheil sistema stia eseguendo piu lavori contemporaneanente.

Ogni programma in esecuzione e detto Pr ocesso e dispone di un suo spazo di
indirizzamento virtuale privato, che conterrail codicede processo, i suoi dati ed altre
risorse di sistema, quali i files, i tubi (pipe) e le periferiche di input e output.

Il processo credera di avere adisposizione tutto il sistema, cosi come una grossa porzione
di memoria (fino a2 GB), persino maggiore della memoria fisicainstallata nel computer.
Un proces pud anche aeare al al ocare nuovi processi.

Ogni processo viene avviato con un singolo Thread in eseauzione, ma questo puo creare
nuovi threads e fargli svolgere diverse mansioni. Il sistemaall ocherale varie dices di CPU
a singoli threads, in base dlaloro prioritadi esecuzione.

Allascadenzadd tempo d esecuzione asegnato al thread, il sistema sospendeil thread,
ne memorizzail contenuto nello spazio di indirizzamento del processo ed avvia
I'eseauzione di un altro thread. Al termine dell'esecuzione di tutti i thread sospes, viene
riavviato il primo thread, dando cosi |'apparenza di sistema multitasking.

Il contenuto del singolo thread includeil set di registri macchinag, lo stack e laposizionein
cui il thread e stato sospeso. Tutti i threads all'interno di un processo possono utilizzare
tutti i dati globali all'interno dello spazio di indirizzamento virtuale e le risorse di sistema a
disposizione del processo.

Laprioritadel threal é data dalla somma di tre valori:

1. Classedi prioritadel processo:

« High-Alta
Per effettuare operazioni in cui lavelocita eimportante per assicurare un
corretto funzionamento del programma, ad esempio l'invio di dati alla scheda
video.

o Normal - Normale
Laprioritadi default, utilizzata dalla gran parte dei programmi.

« ldle - Dormiente
Classe di priorita molto bassa per eseguire operazioni nel tempi morti di
elaborazione.

o Realtime - Tempo rede
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Laprioritapiu ata posdgbile adisposizione del sistema. | programmi non
dovrebbero utilizzare mai tale dase di priorita per non bloccare I'esecuzione di
altri programmi. Viene utili zzata dai driver per le operazioni critiche e brevi
quali il tempo d rispostadel mouse o la scritturade dati di un programmadi
cache.

2. Livellodi prioritaal'interno della classe del processo:
e Lowest - Il pit basso
o Below normal - Sotto il normale
o Normal - Normale
o Above normale - Soprail normale
o Highest - Il piu ato

3. Accderatore di priorita
Assegnato dal sistema operativo in caso di richieste di input o autput di un thread.

Ogni processo ed ogni thread viene identificao da un suo handle unico.
Un proces avviainzialmente un thread e quest'ultimo si occuperadi avviare gli altri
threads per svolgereil lavoro del processo.

E posshbile verificare lo stato d esecuzione di un thread utilizzando la funzione APl
GetExitCodeThread. Fintanto cheil threal € in esecuzione, la funzione restituisceil valore
API STILL_ACTIVE (259). Il thread puo essere sospeso o fatto ripartire attraverso un
altro thread mediante I'utili zzo delle funzioni APl SuspendThread e ResumeThread.

Un thread puo essere terminato in quattro modalita:

Chiamata dellafunzione API ExitThread da parte del thread in esecuzione.

Ritorno dellafunzione del thread, che genera un ExitThread o ExitProcess implicito.
Chiamata dellafunzione APl TerminateThread da parte di un altro thread o d un
altro processo.

Chiamata dlafunzione API TerminateProcess con |'handle del processo in cui il
thread e eseguito, che df ettuala chiusura del proces.

Dopo la dhiusuradel thread il richiamo della funzione GetExitCodeThread restituira il
codice di uscitadellafunzione eseguitadal thread.

Nella sezione HowTo € presente un esempio per creare e dhiudere dei threads con Visual
Basic.

Un proces9, fintanto che é in esecuzione, restituisce ala chiamata GetExitCodeProcess il
valore API STILL _ACTIVE (259). La chiusuradel processo e invocatain quattro
Situazioni:

« Un threal qualunque del processo richiama lafunzione APl ExitProcess.
« |l thread primario del processo terminala sua esecuzione mediante ritorno. Questo
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infatti genera una chiamata implicita alafunzione ExitProcess.
o Tuitti i thread del proces terminano.

« Qualchethread harichiamato la funzione TerminateProcess con I'handle del
proces .

Alla chiusuradel processo tutti i files lasciati aperti saranno chius e gli handle degli
0ggetti sono deallocati soltanto quando tutti i processi che li utilizzano chiudono tali
handle.

Tuttavia, i process richiamati dal processo appena ciuso non saranno automati camente
chiusi.

Nella sezione HowTo € presente un esempio per creare e dhiudere un processo con Visual
Basic.

Fibia FBI
30 Aprile 2001
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