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Prima dell‘avvento d Windows 95 con la suainterfaccia grafica erano comunissmi i
programmi che mostravano il loro output sulla console, ovvero quellafinestra che ora é

chimata Prompt di MS-DOS i . La particolaritadi tali programmi erala possbilita di

poter ridirigere il testo di output su dispositivi (quali stampanti, porte seriali o altro) e su
files mediante il segno di maggiore (>) seguito dal nome del dispositivo ofilea aui inviare
il testo.

Il canale che collegain output un programma con la console é detto Standard Output
(SdOut), uno del tanti stream presenti nel linguaggio C. Lo StdOut potra essere
reindirizzato su un file nella maniera classica

| programmi con interfaccia grafica hanno quasi abolito questo genere di operazoni e non
e piu posshile redirigere I'output del programmasu un file ameno cheil programma non
contempli una funzione apposita per farlo.

A primavista questo genere di programmi sembrano obsoleti ma dedicando maggiore
attenzione possiamo notare diein tutti i sistemi operativi moderni sono presenti ancora
svariati programmi con interfaccia testuale. Questo avviene per permettere le
comunicazioni tradivers sistemi in una maniera sicura; contemporaneamente @n il
sempre piu maggiore impiego di Internet, vanno sviluppandosi i programmi che quando
richiamati inviano i loro risultati sul browser generando quindi pagine in maniera
dinamica, in base dlarichiesta. Questi ultimi programmi che si interfacciano con i browser
sono detti CGI (Common Gateway Interface) ed anch'ess scrivono i loro risultati sullo
StdOut che il browser reindirizzera su se stesso per ricevere |'output.

Il nostro progetto concedera due posshilita: redirigere del testo sullo StdOut oppure grire
unafinestra Console escrivereil testo in quella. La seconda opzione e utile per provare il
progranma equando il programma viene richiamato senza redirezionamento ma sara
inutilizzabil e quando € in atto il redirezionamento dell'output.

Il progetto conterra due form molto semplici: il primo serviraper decidere se grirela
finestra Console e lanciare il programma de s trova nel secondo form.

[l primo form si compone soltanto di una

CheckBox @ di nome MostraConsole e di un e R e T
MNon sarh possbile alincane Ls conzole dopo l'awve del plogiamma

CommandButton I di nome Avvia. I farl significhersbbe infenampere |2 comunicazane can o
shream Stdllut & perders pertanto | dati nel iidrszionsmento.

Nel nostro form abbiamo inserito anche una Label [~ Mt I cioarioli pvvis pogianes_|
descrittiva mala sua funzione é praticamente nulla.
Il codice € molto semplice:
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1. OptionExplicit
2. PrivateDeclareFunctionAllocConsolelLib" KERNEL32"( )A sL ong
3. PrivateDeclareFunctionSetConsoleTitleLib" KERNEL32"A |ias
"Set Consol eTitl eA"( ByVall pConsoleTitleAsString)A sL ong
4.
5. PrivateSubAvvia_dick()
6. | fM ostraConsol e. Val ue =v bChecked T hen
7. Cal A Il ocConsol e
8. CallS etConsoleTitle("Wilizzodellac onsoleall'internodiV B5")
9. End | f
10. Load F or nConsol e
11. For nConsol e. Show v bModel ess
12. Unl oad Me
13. End Sub

Allariga 2 abbiamo dichiarato lafunzione API AllocConsole che gre una nuova finestra
Console. Allariga 3 invece abbiamo un'atrafunzione API relativa dla Console; essa &
SetConsol eTitle e verra utilizzata per modificare il titolo presente sulla barradel titolo
dellaConsole.

L'unico evento £ utilizzato sarail Click soprail pulsante Avvia. Sara controllato lo stato
della CheckBox M ostraConsole. Se essa € sel ezonata saranno richiamate e due funzioni
API dichiarate prima, per aprire la Console al impostareil titolo della sua finestra.

Fatto questo, sara caricato e mostrato il secondo Form mentreil primo s avviaa chiudersi.

Il secondo form & persino piu semplice del primo:
contiene, infatti, soltanto una TextBox[abl di nome Testo

con la proprietae& Multiline impostata aTrue. Lacasella
di testo riceverai dati che andranno scritti sulla Console
o sull o StdOuit.

Il codiceinvece &€ un po' pit complesso:

1. OptionExplicit

2. PrivateDeclareFunctionFreeConsoleLib" KERNEL32"( )A sL ong

3. PrivateDeclareFunctionGetStdHandl eL i b" KERNEL32" ( ByValn StdHandle AsL ong)A s
Long

PrivateDeclareFunctionCloseHandl eL ib" KERNEL32"( ByValh ObjectA sL ong)A sL ong
PrivateDeclareFunctionWriteFileLib" KERNEL32"( ByValh FileAsL ong,B yVal

| pBufferA sString,B yValn Nunber Of Byt esToWite AsL ong,| pNunberOfBytesWittenAs
Long,| pOverlappedAsAny)A sL ong

Private ConstS TD | NPUT_HANDLE = - 10&

Private ConstS TD QUTPUT _HANDLE = -11&

Private ConstS TD ERROR HANDLE = - 12&

ok

Privateh Console AsL ong

PFooLoNO

e

Allariga 2 viene dichiaratalafunzione APl FreeConsole che servira per chiudere la
finestra Console eventualmente gertadal primo form.

Allariga 3 e dichiaratala funzione APl GetStdHandle che ottiene un handle specifico. Nel
nostro caso verra utilizzata per ottenere I'handle dello StdOut. Lo stesso handle andra poi
chiuso a termine dell'utilizzo del programma mediante lafunzione APl CloseHandle
(trattata anche in un altro HowTo) dichiarataalariga 4.

L'ultimafunzione API e WriteFile (riga5) che, come indicail nome, serve per scrivere dei
dati in un file. Lafunzionerichiede I'nandle del file su cui scriverei dati; ebbene,
utilizzeremo I'handle dell o StdOut con questa funzione per scrivere i nostri dati sullo
StdOut stesso.

http://www.vbsimple.net/howto/ht_037.htm Copyright Visual Basic Smple 200z



Scrivere del testo sulla console (StdOut) Pagina3di 5

Allerighe 6-8 sono dichiarate tre costanti = API per i tre stream (canali) standard del C:
STD_INPUT_HANDLE perlo Stdin, STD_OUTPUT_HANDLE per lo StdOut e
STD ERROR_HANDLE per lo StdErr. Nél nostro esempio utilizzeremo soltanto o
StdOut; le dtre due costanti sono specificate soltanto come riferimento.

Allariga 10 abbiamo una variabile di nome hConsole; essa verra utilizzata per
memorizzare I'handle dell o StdOut unavoltaritrovato.

12. Private SubForm Load()

13. hConsol e =G et St dHandl e( STD_OUTPUT_HANDLE)
14. End Sub

15.

Al caricamento del form viene ritrovato |'handle dello StdOut mediante utilizzo della
funzione GetStdHandle con la cmstante STD_OUTPUT_HANDLE. L'handleritrovato
verrasalvato nella variabile hConsole per essere utilizzao nell e operazioni di scrittura e
chiusura della Console o dello StdOut.

16. Private SubF ormUnl oad(Cancel A sl| nteger)

17. Cal I C | oseHandl e( hConsol e)
18. Cal | F reeConsol e
19. EndSub

20.

Infatti alla chiusura del form viene richiamata la funzione CloseHandle @n I'handle dello
StdOut. Verra anche dhiusa l'eventuale Console goerta, mediante utilizzo dellafunzione
FreeConsole.

21. PrivateSubTesto_KeyPress(KeyAsciiA sl nteger)

22. DimCaratteriA sL ong

23. | fK eyAscii=v bKeyReturnT hen

24. CalIWriteFile(hConsol e,v bNewLine,2 ,C aratteri,B yVal0 &)

25. El se

26. CalIWriteFile(hConsol e, C hr$(KeyAscii),1 ,C aratteri,B yVal0 &)
27. End| f

28. EndSub

Il cuore di questo progetto si trova nella scrittura dei dati allo StdOut. Essa sara assegnata
alla pressione del tasti nella TextBox Testo.

Lavariabile Caratteri dichiarata dlariga 22 servira soltanto come valore di ritorno del
numero di caratteri scritti per riferimento alla chiamata della funzione WriteFil e.

Allariga 23 viene mntrollato seil tasto premuto € ENTER (costante vbKeyReturn): in tal
caso dovrebbero essere mandati all o StdOut due cratteri, non uno, poiché nei sistemi
Windows 9x I'ENTER e costituito dai due caratteri Carriage Return (costante vbCr) e Line
Feed (costante vbLf).

Pertanto, seil tasto € ENTER, sararichiamatala funzione WriteFil e, con I'handle dello
StdOut, la stringavbNewLine (I'ENTER esteso) ed i caratteri da scrivere saranno 2 E
necessario passare anche unavariabileindicante il numero di caratteri scritti e sara passata
lavariabile Caratteri (riga 24).

Seinvece il tasto premuto non € ENTER, dovra essere mandato alo StdOut il carattere del
testo premuto ottenuto mediante I'istruzione Chr$ e dovra essere scritto soltanto un
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caattere (riga 26).

Il nostro progetto si conclude qui e possiamo provareiil Litizan tela covsci
programrna Se || progl‘ammavi ene a/ViatO a” 'i nterno Ezampio di uthizzo della consale alintema di VBS
dell'l DE sara necessario richiedere I'aperturadella
Console, altrimenti tutti i dati scritti andranno persi
poiché I'| DE non leggei dati inviati allo StdOut.

vl e @ =JE Al

futa 'l

Si consigliadi compilareil progetto in programma EXE e richiamare il programma
mediante riga di comando specificando ancheil redirezionamento su un file o sulla
Stampante @mme Segue: CONSOLE > N OVEFI LE

L'utilizzo migliore s pud avere utilizzando un'applicazione cheleggei dati dallo StdOut
come un browser, ma é necessario possedere anche un Web Server.
Intal caso copiareil file compilato rella cartella CGI-BIN del Web Server erichiamare |l
programma @me Segue: http://indirizzoserver/cgi-bin/consol e. exe

Tutto cio che sara digitato nella casella di testo sara poi reinviato al'applicazione host che
utilizzalo StdOut.

Il progetto cosi com'e presenta numerosi errori e limitazioni: il pit pesante riguardala
Console aperta; se l'utente chiude la Consoleil programma viene chiuso con un errore. Se
il progetto e eseguito al'interno dell'IDE di Visual Basic I'errore chiuderaanchel'lDE
stes.

Gli altri limiti riguardano il redirezionamento dell‘output. Infatti se il programma
compil ato viene eseguito in un Prompt di MS-DOS I'output non sarainviato alaconsole
stess

Non sara neanche possibile redirigerlo verso il dispositivo Console CON mediante consoLE
>CON

Inoltre lo stream verrainterrotto subito dopo il richiamo del programma, poichéil processo
viene eseguito in maniera asincronarispetto a Prompt di MS-DOS.

Cio significachel'utilizzo di eventuali Pipe genera arori poichéil buffer risultera vuoto,
main realta sara riempito solo in seguito.
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Concludiamo il discorso che queste ultime due limitazioni non riguardano |'utilizzo del
programma in appli cazioni host quale un browser.

Fibia FBI e Hal1961
20 Maggio 20aL
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