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Prendendo spunto dall'How-To per determinareil colore di un pixel sullo schermo
svilupperemo un sempli ce progettino che funga da lente d'ingrandimento dello schermo.
Sarainquadrata una porzione dell o schermo indicata dal cursore del mouse ein base d
fattore di riproduzione sara mostrata la sezone grafica

Il progetto consiste di un solo form contenente quattro
controlli:

1. unagrande PictureBoxifsidi nome Immagine

una CheckBox ¥ di nome Invertito

3. un Timer £ di nome Tempo con la proprieta
Interval impostata a100 e la proprieta Enabled

N

impostataa True
4. una ComboBoxER di nome Fattore con la proprieta
Syleimpostata a2 - Dropdown List. e @ e

LaPictureBox Immagine anterralasezione grafica estratta dallo schermo; la ComboBox
conterral'éenco dei fattori di riproduzione dellagrandezza ed il Timer provvedera ad
aggiornare regolarmente I'immagine estratta.

La CheckBox servira esclusivamente per vedere I'immagine in manierainvertita, con i
colori a contrario. Il codice non € molto difficile econtiene molte parti in comune @n il
codice per determinare il colore di un pixel sullo schermo:

1. OptionExplicit

2.

3. PrivateTypeP O NTAPI

4. XA sL ong

5. yAsL ong

6. EndType

7.

8. PrivateDeclareFunctionGetCursorPosL ib" USER32"( | pPointA sP O NTAPI)A sL ong

9. PrivateDeclareFunctionGetDCLib" USER32"( ByValh whdAsL ong)A sL ong

10. PrivateDeclareFunctionReleaseDCLib" USER32"( ByValh wad AsL ong,B yValh dcA's
Long) A sL ong

11. PrivateDeclareFunctionStretchBltL ib" GD 32"( ByValh dcAsL ong,B yValxA s
Long,B yValyA sL ong,B yvValn WdthAsL ong,B yValn HeightA sL ong,B yValh SrcDC As
Long,B yValx SrcAsL ong,B yValy SrcAsL ong,B yValn SrcWdthAsL ong, B yVal
nSrcHei ght A sL ong,B yVald wRopAsL ong)A sL ong

12.

13. Private ScreenDC AsL ong

14.

Allerighe 3-6 definiamo un nuovo tipo d dati & di nome POINTAPI che monsiste di due
dati semplici: x ey. Esso viene utilizzato daalcune funzioni API.
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Allariga8 e presente ladichiarazone della funzione APl GetCursorPos vista nell‘altro
HowTo. Essaritrovalaposizione del cursore del mouse erichiede la struttura POINTAPI.

Lerighe 9 e 10 contengono le dichiarazioni dell e funzioni GetDC e ReleaseDC. Laprima
serve per ottenere il DC (Device Context) di unafinestra, mentre la seconda serve per
rilasciare (deall ocare) un DC.

Lariga 11 contiene ladichiarazione di una nuova funzione API: StretchBlt, |ettera mente
Stretch Bit Block Transfer. Essa permettera di alargare e stringere unimmagine in base ai
dati passati. Richiede un handle DC, le coordinate di sorgente e destinazone al il tipo d
disegnamento da df ettuare, valore preso dall'enumerazione = RasterOpConstants.

Prima di vedereil codicevero e proprio abbiamo dichiarato una variabile di nome
ScreenDC che verra utilizzaa per contenere I'handle del Device Context dello schermo.

15. Private SubForm Load()

16. ScreenDC = G et DC( 0)
17. Fattore. Addltem" 50%
18. Fattore. Addltem" 75%
19. Fattore. Addltem" 100%
20. Fattore. Addltem" 125%
21. Fattore. Addltem" 150%
22. Fattore. Addltem" 200%
23. Fattore. Addl tem" 250%
24, Fattore. Addl tem " 300%
25. Fattore. Li stlndex=2
26. | nmagi ne. Scal eMbde =v bPi xel s
27. End Sub

Al caricamento del form verrainnanzitutto ritrovato I'hande DC dell o schermo tramite
funzione GetDC e salvato nellavariabile ScreenDC (riga 16). Lafinestra O indicata da
GetDC e lo schermo grafico.

Allerighe 17-24 viene riempitala ComboBox Fattore con del valori percentuai che
saranno Wilizzati per determinare il fattore di riproduzione. Riempitala ComboBox sara
selezonato automaticamente il terzo elemento (I'array List ha base 0) ovvero il 100%.

Allariga 26 viene inveceimpostato il fattore di conversione delle dimensioni in pixel
poiché le nostre funzioni API utilizzeranno i pixel e non i twips.

29. Private SubF orm Unl oad(Cancel A sl nteger)
30. Cal IR el easeDC(0, S creenDC)

31. EndSub

32.

Primadi chiudere il programma sara necessario deall ocare I'hnandle DC ScreenDC riservato
precedentemente. Cio viene fatto mediante utilizzo dell a funzione ReleaseDC passandole
come numero di finestralo schermo ovvero Oe I'handle DC darilasciare ovvero
SreenDC.

Lafunzione di estrazione dell immagine dall o schermo € nella routine richiamata
dl'evento # Timer di Tempo. Ad intervalli regolari sararichiamatalafunzione di
aggiornamento dell'immagine esara cdcolatala grandezza dell immagine in base d fattore
di riproduzione selezionato rella ComboBox.
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33. PrivateSub T enpo_Ti ner ()

34. Di m COORD As P O NTAPI

35. Di m DI MENSI ONE As P O NTAPI

36. Cal I G et Cur sor Pos( COORD)

37. DI MENSI ONE. x =1 mmagi ne. Scal eWdth/V al (Fattore. Text)*1 00
38. DI MENSI ONE. y =1 mmagi ne. Scal eHei ght/V al (Fattore. Text)*1 00
39. Ifl nvertito.Value=v bCheckedT hen

40. CallS tretchBlt(Inmagi ne.hdc,0 ,0 ,I mmagi ne. Scal eW dt h,

| mmagi ne. Scal eHei ght, S creenDC, C OORD. x, C OORD. y, D | MENSI ONE. x, D | MENSI ONE. vy,
vbNot Sr cCopy)

41. El se

42. CallsS tretchBlt(Inmagi ne.hdc,0 ,0 ,I mmagi ne. Scal eW dt h,
| mmagi ne. Scal eHei ght, S creenDC, C OORD. x, C OORD. y, D | MENSI ONE. x, D | MENSI ONE. vy,
vbSr cCopy)

43. Endl f

44. End Sub

Allerighe 34 e 35 sono dichiarate due variabili di tipo POINTAPI e di nome COORD,
DIMENSIONE; laprima servira per ritrovare le aordinate del cursore del mouse (riga
36) mentre la seconda sara utilizzata per calcolare la dimensione dell'area dainquadrare e
mostrare nell a PictureBox (righe 37 e 38).

Per cdcolare la grandezza dell‘area da inquadrare utilizzeremo una sempliceformuladi
conversione: grandezza originale (quindi quella della PictureBox) diviso il fattore di
conversione in percentuale. L'istruzione Val ignorerail segno d percentuale e pertanto
sara necessario eff ettuare la moltipli cazione manualmente. La formula pertanto € data da
GrandezzaOriginale/ Fattore * 100.

Possamo adesso richiamare lafunzione APl StretchBitBlIt in base a valore della
CheckBox Invertito. Se essa € selezonata l'immagine sarain negativo altrimenti sara
normale.

Diamo uno sguardo piu approfondito alla chiamata dlafunzione StretchBitBIf:

40. CallS tretchBlt(Inmagi ne.hdc,0 ,0 ,I mmagi ne. Scal eW dt h,
| mmagi ne. Scal eHei ght, S creenDC, C OORD. x, C OORD. y, D | MENSI ONE. x, D | MENSI ONE. vy,
vbNot Sr cCopy)

Lafunzione StretchBitBIt richiede due serie di parametri:

1. il primo d questi €il DC di destinazione in ovvero Immagine.hdc;

2. il secondo ela wordinata X del punto in cui iniziareil disegnamento. Nel nostro
caso sara 0, ovvero il lato sinistro d Immagine;

3. ilterzo éla wordinataY del puntoin cui iniziare il disegnamento. Sara 0 poiché
vogliamo disegnare I'immagine nell'angolo superiore sinistro della PictureBox;

4. lalarghezzaddl'areain cui disegnare e indicatanel quarto parametro, specificao
mediante la proprieta ScaleWidth d Immagine (ricordiamo che ScaleMode e
Impostato su VbPixels);

5. lo stesso discorso varra per I'ateza ddll'areain cui disegnare (proprieta
ScaleHeight);

Definiti i parametri di destinazione dei dati immagine datrasferire sara necessario
specificare |0 stesso genere di parametri per I'immagine sorgente:

6. iID Cdio rigine € indicatonellanostrav ariabile ScreenDC,o vveroi ID Cdello
scher no;
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7. lacoordinataXd elp untodac uis elezionarel '"inmmginedar icopiare €& indicato
nellastruttura COORD,i ndicantel ap osizionedelc ursored elm ouse;

8. lacoordinataYd ellostessopunto € indicatanellas truttura COORD

9. lal arghezzadell'areadacopiarenell'imuaginedid estinazione & indicatai n
DI MENSI ONE;

10. anchel '"altezza € indicatai n D MENSI ONE;

L'ultimo parametro €l tipo di disegnamento da effettuare. Le due chiamate diff eriscono
soltanto per I'ultimo parametro: vbNotS cCopy per i colori in negativo e vbS cCopy per i
colori normali; i due valori sono prelevati entrambi dall'enumerazione RasterOpConstants
in base al valore della CheckBox | nvertito.

Laprova dd programma e d'obbligo mal'utilizzo semplicissimo. Basta scegliere il corretto
fattore di riproduzione dalla ComboBox ed attivare o dsattivare I'unica CheckBox.
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Il codice é alguanto semplice; I'unicariga che puo creare qualche perplessita equella
riguardante la funzione StretchBitBIt. Basta studiare il significato dei parametri richiesti
ed il suo utilizzo sara immediatamente diaro.
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