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Gli schermi del nostri computer si fanno sempre piu colorati. Come fare per determinareiil
colore di un punto sullo schermo? In questo How-To estrarremo il colore del pixel indicato
dal cursore del mouse.

Il progetto s compone di un solo forme poche righe di codice. ;
Inseriamo nel nostrofor una PictureBox &= di nome . ﬁﬂf;m
ColorePixdl, un Timer £ di nome Tempo, con la proprieta [T Vesde
Enabled impostata aTrue ed Interval a 100, unaLabel A di nome W o

Colore ed atretre Label in una matricedi nome NumeriRGB coni loro indici
rispettivamente di 0, 1 e 2. Abbiamo voluto aggiungere anche altre tre PictureBox colorate
coni tre clori fondamentali: ros, verde eblu, maess non serviranno per i nostri scopi.

[l funzionamento € molto semplice: mediante una funzione APl otteniamo le wordinate
del punto in cui € posizionato il mouse e mediante un'altra funzione leggiamo il colore del
pixel in quel punto. Fatto questo scomponiamo il numero ottenuto nellatripletta RGB ed
estralamo i valori dei singoli colori.

Tali operazoni saranno ripetute ogni decimo d secondo per assicurare |'aggiornamento del
colori estratti. Vediamo il codice:

Option Explicit

Private Type PO NTAPI
X As Long
y As Long

End Type

Private Declare Function GetCursorPos Lib "USER32" (I|pPoint As PO NTAPI) As Long
Private Declare Function GetDC Lib "USER32" (ByVal hwnd As Long) As Long

Private Declare Function Rel easeDC Lib "USER32" (ByVal hwnd As Long, ByVal hdc As
Long) As Long

Private Declare Function GetPixel Lib "GD 32" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long,
ByVal y As Long) As Long

12.

13. Private ScreenDC As Long

14. Private Coord As PO NTAPI

15.

ComNoa~wONE

A

[ERN
[ERN

Alle righe 3-6 definiamo un nuovo tipo d dati & di nome POINTAPI. E un tipo di dati
API evienerichiesto da svariate funzioni grafiche.

Allariga 8 abbiamo ladichiarazione della funzione API GetCursorPos che restituiscele
coordinate del cursore del mouse. Richiede appunto il tipo d dati POINTAPI.

Lerighe 9 e 10 contengono le dichiarazioni dell e funzioni GetDC e ReleaseDC. Laprima
serve per ottenere il DC (Device Context) di unafinestra, mentre la seconda serve per
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rilasciare (deall ocare) un DC.

Lariga 11 include ladichiarazione dellafunzione APl GetPixel che restituiscein uscitail
colore del pixel indicato alle mordinate specificate. Lafunzione richiede ancheil DC cui
s fariferimento.

Allerighe 13 e 14 definiamo due variabili che utilizzeremo piu volte all‘interno del nostro
progetto. Laprima é ScreenDC, ovvero I'handle del DC dello schermo; cio significa chelll
punto di origine saral'angolo in ato asinistra dell o schermo; se avzessimo scelto un altro
DC I'origine sarebbe stato I'angolo in ato a sinistra della finestra aui appartiene il DC. |
Device Context dell o schermo contiene tutto cio che e visibile all'utente, ma non contiene
lagrafica che d momento € nascosta.

La seanda variabile € Coord, di tipo POINTAPI, che utilizzeremo per contenere le
coordinate del cursore del mouse.

16. Private Sub Form Load()

17. ScreenDC = Get DC( 0)

18. End Sub

19.

20. Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)
21. Call Rel easeDC(0, ScreenDC)

22. End Sub

23.

All'avvio del progranma estrarremo il DC dello schermo tramite lafunzione GetDC. La
finestra O denotalo schermo. Memorizzeremo tale DC nella variabil e ScreenDC (riga 17).

Altresi ala chiusuradel programmarilasceremo tale handle DC, tramite lafunzione
ReleaseDC (riga21). Il mancato rilascio di un DC comportail blocco d un handle ealla
lunga ancheil blocco del sistema.

24. Private Sub Tenpo_Ti ner ()

25. Di m Col oreEstratto As Long

26. Cal | Get Cursor Pos( Coor d)

27. Col oreEstratto = Get Pi xel (ScreenDC, Coord. x, Coord.y)

28. Col or ePi xel . BackCol or = Col oreEstratto

29. Col ore. Capti on = Ri ght ("000000" & Hex(Col oreEstratto), 6)
30. Nurer i RGB(0) . Caption = "Rosso: " & Md(Col ore. Caption, 5, 2)
31. Nureri RGB(1) . Caption = "Verde: " & Md(Col ore. Caption, 3, 2)
32. Nureri RGB(2) . Caption = "Blu: " & Md(Col ore.Caption, 1, 2)
33. End Sub

Tutto il codice principale e contenuto nella funzione legata dl'evento Timer # di Tempo.

Allariga 25 dichiariamo lavariabile ColoreEstratto che utilizzeremo per memorizzare |l
valore del colore ottenuto.

Allariga 26 reperiamo le coordinate del cursore tramite la funzione GetCur sor Pos.
Posdamo adesso estrarre il colore del pixel alle aordinate indicate nella struttura Coord.
Utili zzeremo all ora la funzione GetPixel: essarichiede I'handle del DC per specificare
I'origine dei punti e le due wordinate. Il risultato della chiamata dlafunzione sara
memorizzato nellavariabile ColoreEstratto.

Ottenuto il colore possiamo procedere dla sua scisgone. Allariga 28 mostriamo dentro la
PictureBox ColorePixel il colore del pixel estratto, impostando per essala proprieta
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BackColor.

Allariga 29 convertiamo il colore estratto in esadecimal e tramite funzione Hex.
L'operazione di concatenazione usata assieme dla funzione Right e una soluzione molto
comune per assicurarsi che il risultato della mnversione in esadecimale sia esattamente 6
caratteri. Il risultato sara mostrato nella Label Colore.

La scomposizione del colore in tripletta RGB sara effettuato mediante estrazione di coppie
di caratteri dalla Label Colore. Laprima mppiaindicherail blu, lasecondail verdeela
terzail rosso (righe 30-32).

Avremmo potuto adottare mill e soluzioni per effettuare quest'operazione ma gquesta sembra
essere una dell e pit semplici. Una soluzione per la scomposizione si trova nell'How-To
dedicatato alla gestione dei colori RGB ed in quell o dedicato all'estrazione dei singoli
bytes da un dato di tipo multibyte.

Laprova dd programma e semplicissima, infatti il programma e gl e
fara tutto da solo tramite il Timer. Lanciamo il programma, 38A040

muoviamo il mouse sullo schermo e vedremo nella PictureBox il M Fosso 40
) - [T WVesde 20
colore del punto che stiamo indicando. oo

Il progetto & molto semplice enon pone dcun rischio particolare.
E ancheil principio di base per I'How-To dedicato all'ingrandimento oriduzione di una
parte dello schermo.

Fibia FBI
17 Maggio 20
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