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In un HowTo abbiamo visto come richiamare il menu di sistema & di unformed in un
atro abbiamo visto come disabili tare mediante la cancell azione una voce del menu di
sistema.

L 'ultima operazione da dfettuare, quindi, €l'aggiunta di unavoceo d un sottomenu al
menu d sistema. Per effettuare questa operazione utilizzeremo un paio di funzioni API.

In questo progetto avremo bisogno di un form & e di un modulo standard «2 in cui

inseriremo la Window Procedure che riceverai messaggi inviati a form. Infatti per poter
controllareil click sullavoce di menu aggiunta dovremo subclassare il form creando una
funzione di gestione dei messaggi.

Cominciamo a vedereil form. Al suo interno non c'é | & Aggung wra vore @ reve i sswre )

nessun controllo. Noi abbiamo inserito soltanto una : _

. . < .. to esempl ottomenu
Label A esplicativa, ma essanon & necessariain alcun St ek pri
modo.

Il codiceded form éil seguente:

OptionExplicit

PrivateDecl are Functi onCreat ePopupMenulL ib" USER32"( )A sL ong
PrivateDeclareFunctionDestroyMenulL ib" USER32"( ByValh MenuAsL ong)A sL ong
PrivateDeclare FunctionAppendMenul ib" USER32"A lias" AppendMenuA' ( ByValh Menu
AsL ong,B yValw FlagsAsL ong,B yValw | DNew tem AsL ong, B yVall pNewltemAsString)
As L ong
6. PrivateDeclareFunctionGetSystemvenulL ib" USER32"( ByValh Whd AsL ong, B yVal
bRevertA sL ong)A sL ong
7. PrivateDeclareFunctionSetWndowongLib" USER32"A |ias" Set WndowLongA" ( ByVal
hwhd AsL ong,B yValn IndexAsL ong,B yVald wNewLongAsL ong)A sL ong
8. PrivateConstM F_POPUP = & H10&
9. PrivateConstM F_SEPARATOR = & H300&
10. Private ConstM F_STRI NG = & HO&
11. Private ConstG W._VWADPROC = -4
12. Privaten ewMenuAsL ong
13.

ghronE

Allariga 3 abbiamo dichiarato |a funzione CretePopupMenu che aea ed all oca un nuovo
menu d popup e nerestituisce I'handle. Lariga successiva dfettua l'operazone inversa,
deall ocando e distruggendo un menu.

Allariga5 abbiamo la dichiarazione della funzione AppendMenu. Essa servira per
aggiungere un menu ad un menu esistente. Tuttavia, essasi occupera soltanto di collegare i
due menu, non gestendoli in acun modo.

Allariga 6 abbiamo lafunzione GetSystemMenu, vistain un atro HowTo, che restituisce

http://www.vbsimple.net/howto/ht_027htm Copyright Visual Basic Smple 200z



Aggungere un menua menu d sistema Pagina2 di 4

I'handle del menu d sistema. Ad esso infatti, si dovra aggiungere il nuovo menu.

L'ultima funzione API e la SetWindowLong, una funzione molto complessa epericolosa
(riga7). Essa dfettua varie operazioni sulle finestre enel nostro caso provvederaa
collegare la nuova Window Procedure per effettuare il subclassing del form.

Seguono (righe 8-10) tre wstanti (MF_POPUP, MF_SEPARATOR e MF_STRING)
che indicano il tipo d operazone da effettuare con AppendMenu.

La costante GWL_WNDPROC alariga 11 comunichera all a funzione SetWindowLong di
collegare una nuova Window Procedure.

Abbiamo anche unavariabile

14. Private SubForm Load()

15. Di m SysMenuAsL ong

16. SysMenu =G et Syst emvenu( Me. hWhd, 0 &)

17. newMenu = C r eat ePopupMenu

18. AppendMenu n ewenu, M F_STRING | DM | NFCS," | nf or mazi oni "

19. AppendMenu S ysMenu, M F_SEPARATOR, 0 &, v bNull String

20. AppendMenu S ysMenu, M F_POPUP, n ewMenu, " | nfornmazioni"

21. | ProcO d=S et WndowLong(Me. hwhad, G W._WNDPROC, A ddressOF'M enuHandl er)
22. EndSub

Al caricamento del form avviene la creazione del nuovo menu eil subclassing del form.
Allariga 16 ritroviamo I'handle del menu d sistemadel form elo memorizzeremo nella
variabile SysM enu.

Allariga 17 verracreato un nuovo menu a omparsa. || suo handle sara memorizzato nella
variabile newM enu (essa é dichiarata dl'interno del modulo standard). Nellariga
successva aeeremo una nuovavoce di menu nel nuovo menu. Utilizzeremo lafunzione
AppendMenu, passandole come parametri I'nandle del menu in cui verrainseritalavoce, il
tipo d menu (MF_STRING), I'identificatore che verrarestituito come messaggio alla
Window Procedure (IDM_INFOS) ed il testo "Informazioni” che gpariraal'utente.

Questo nuovo menu andrainserito nel menu di sistema. Cosi, alariga 19, aggiungeremo
prima unavoce di separazione (MF_SEPARATOR) al menu d sistema SysM enu. Subito
sotto questa incolleremo il nuovo menu impostando come testo desso " Informazioni™.

In pratica ébbiamo creato un sottomenu il cui handle € newMenu ed impostato per esso la
Caption "Informazioni”. All'interno d questo menu abbiamo inserito una voce di menu
con il testo "Informazioni”. Nel momento in cui I'utente clicca su questa voce di menu
viene lanciato il messaggio che indica dhe e stato premuta unavoce di menu e verra
specificato come "responsabile” della chiamata la costante IDM_INFOS.

Per rintracdare pero questo messaggio, sara necessario subclassare il form specificando
I'indirizzo d unafunzione e fungera da Window Procedure. Poiché |'operatore
AddressOf richiede il nome di unafunzione alivello d modulo, abbiamo dovuto inserire la
nostra funzione in un modul o standard.

Cosl, dlariga 21, viene dfettuato il subclassng: lafunzione SetWindowlLong conil
parametro GWL_WNDPROC specifica die desideriamo creare una nuova Window
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Procedure. L'indirizzo della nuova Window Procedure € indicato da Addr essOf
MenuHandler.

Cosi facendo, tutti i messaggi inviati dal form, passeranno prima dallafunzione
MenuHandler, che s occuperadi verificarli e reagire di conseguenza.

L'indirizzo dellaWindow Procedure originale - che deve essere ripristinato in chiusura del
programma - viene salvato nella variabile pubblica |ProcOld.

24. Private SubF orm Unl oad(Cancel A sl nteger)

25. Set W ndowLong Me. hwid, G W._WNDPROC, | ProcQ d
26. Dest royMenu n ewiMenu
27. End Sub

Cosl, nello scaricamento del form, ripristiniamo la Window Procedure originale,
passandole come indirizzo il puntatore salvato precedentemente.

Unavolta scollegato il menu, possiamo provvedere dla sua distruzione edeall ocazione
dalla memoria, mediante lafunzione DestroyMenu.

Il nostro form termina qui. Possiamo vedere I'unicafunzione di cui s compone il modulo,
che funzionera da Window Procedure.

1. OptionExplicit

2.

3. PrivateDeclareFunctionCallWndowProcL ib" USER32"A |lias" Cal | WndowPr ocA"( ByVal
| pPrevWhdFunc AsL ong,B yValh Wid AsL ong,B yValM sgAsL ong,B yValw Param As L ong,
ByVall Param AsL ong)A sL ong

4. PublicConstWM SYSCOWAND = & H112

5. PublicConstl DMINFCSAsL ong=1 001

6. Publicl ProcOdAsL ong

7.

Poiché la nostra Window Procedure riceveratutti i messaggi inviati dal form, & necessario
richiamare la Window Procedure originale, per effettuare tutte le dtre operazioni (il
movimento del mouse, il ridisegno, la pressione soprail form, gli spostamenti, etc...).

A tal scopo abbiamo dchiarato lafunzione API CallWindowProc che richiamauna
Window Procedure di cui conosciamo I'indirizzo (riga 3).

Allariga4 abbiamo la amstante costante =WM_SYSCOMM AND cheidentificai
messaggi inviati da menu di sistema. Segue la wstante IDM_INFOS, inventata, che indica
il numero identificativo dellavoce di menu creata nel form.

Allariga6 risiede ladichiarazione della variabile IProcOld che dovra contenere il
puntatore dlaWindow Procedure originale, da richiamare per tutti i messaggi e per
ripristinare il programmain uscita.

8. PublicF unctionMenuHandl er(ByValh Wid AsL ong,B yVali MsgAsL ong,B yValw Param As
Long, B yVall Param AsL ong)A sL ong

9. Ifi Msg=W M SYSCOWAND T hen
10. | fw Param=1 DM I NFOS T hen
11. MsgBox " Questav oce & stataaggiuntaalmenudis istem",
vbl nformation," | nformzioni"
12. ExitF unction
13. Endl f
14. Endl f
15. MenuHandl er=C al | W ndowProc(l ProcA d, h Whd,i Msg,w Param| Paran)
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16. End F unction

Lafunzione MenuHandler élanostraWindow Procedure. La definizioe dei parametri €
obbligatoriain questa forma per tutte le Window Procedure.

Seil messaggio inviato proviene dal menu di sistema (costante WM _SYSCOMM AND),
sara necessario verificare se é stata sceltalavoce IDM_INFOS, ovvero il nostro menu. In
tal caso verra mostrata una finestrainformativa @n il testo " Questa voce e stata aggiunta
al menu di sistema” . Fatto questo la Window Procedure ha terminato la suafunzione.

Seinvece lavoce di menu non € quella danoi creata, oppure il messaggio non riguardail
menu d sistema, sara necessario chiamare la Window Procedure originale, per permettere
il corretto funzionamento del form.

La chiamata allafunzione originale asviene tramite la funzione CallWindowProc e
specificando come indirizzo il puntatore IProcOld, salvato a momento del subclassing.

Il nostro codice termina qui. Possiamo provare il nostro programma e vederne gli effetti.

Figura 2

Nel momento in cui apriremo il menu d sistema
troveremo un sottomenu e dentro desso unavoce di
menu. 1l click sopra d'essa mostrera unafinestra
informativa.

:ﬂ) Questa voce & shala aggiunta & menu di sistema

Il progetto contiene molti rischi e molte trappole.

In ogni caso non interrompere mai il programmatramite lafunzione interna al’'l DE di
Visual Basic oppure tramite la funzione End, perché esse non si preoccupano d rimettere
in ordine le Window Procedure.

Sele chiamate sono gestite crrettamente il progetto funzione, ma un semplice arore pud
trasformars in un blocco del computer.

Fibia FBI
15 Febbraio 2001
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