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Cambiare lo sfondo del desktop d Windows attraverso un programma Visual Basic &
un‘operazione semplicissima. Esiste infatti unafunzione API che permette I'impostazione
di vaori di sistema, quale lo sfondo del desktop.

In questo progettino non utilizzeremo alcun form. All'avvio del programma verra cambiato
lo sfondo del desktop e I'eseauzione terminera subito dopo.

Abbiamo, per cui, bisogno d un progetto senza forms. Creato un progetto f# standard,
necessario rimuovere il form: selezionare il form darimuovere e diccare lavoce Rimuovi
Form1.frm da menu Progetto.

Al posto ddl form inseriremo un modulo standard «% tramite la voce Inserisci modulo dal
menu Progetto.

Credo il modulo, inseriamo il codice seguente:

Option Explicit

Private Declare Function SystenParanetersinfo Lib "user32" Alias

" Syst enPar anet er sl nf oA" (ByVal uAction As Long, ByVal uParam As Long, |pvParam As
Any, ByVal fuWnlni As Long) As Long

Private Const SPI_SETDESKWALLPAPER = 20

Private Const SPIF_UPDATEI N FILE = &H1

Private Const NOMESFONDO = " SFONDOL. BMP"

N
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Allariga 2 appare ladichiarazione della funzione SystemPar ameter sinfo che verra
utilizzata per cambiare lo sfondo del desktop d Windows. Essarichiede 4 parametri:
uAction definisce il tipo di operazione da df ettuare - nel nostro caso il cambiamento del
desktop d Windows - i cui valori sono definiti nelle costanti = API alevoci SPI_;
uParam é un parametro aggiuntivo al'operazone uAction; [pvParam € un parametro
specifico per I'operazone da effettuare, ein genereindicail nome di un file da utilizzare -
nel nostro caso sarail percorso dello sfondo da goplicare - ed infine l'ultimo parametro é
fuwinini cheindicalamodalita di notificadi tali cambiamenti al sistema ei suoi valori si
trovano come costanti APl allevoci SPIF_.

Allariga 3 abbiamo definito |'operazione da dfetture: SPI_ SETDESKWALLPAPER
ovvero impostare lo sfondo del desktop. Allariga 4 invece ebbiamo lamodalitadi
aggiornamento dei dati, mediante costante SPIF_UPDATEINIFILE, che aggiornail
contenuto del file Win.ini € cmmunica d sistemail cambiamento, appli cando subito le
modifiche.

Allarigab, abbiamo definito la mstante NOMESFONDO che indicail nome del file
immagine dello sfondo da applicare. Tale fil e deve essere presente nella stessa crtella del
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progranma. Nel nostro esempio I'immagine s chiamera SFONDO1.BMP, un semplice
paesaggio (generato dame con un semplice programmino parecchi anni fa” __").

Naturalmente sara posshbile ambiare I'immagine. La nostraimmagine e scaricabil e tramite
guesto coll egamento; una volta scaricata dovra essere scompattata nella stessa artella del
programma tramite WinZip o programmi analoghi.

7. Private Sub Min()
8. Di m PATHSFONDO As String
9. PATHSFONDO = App. Path & "\" & NOMVESFONDO
10. Syst emPar anet ersl nfo ByVal SPI _SETDESKWALLPAPER, ByVal 0& ByVal PATHSFONDQ,
SPI F_UPDATEI NI FI LE
11. End Sub

Nell o steso modulo abbiamo definito la Sub Main. Essainfatti funge da modalitadi avvio
in mancanza di un form spedfico. Per saperne di piu sulle modalitadi avvio di un progetto
vedi |a sezione Informazioni aggiuntive sulle modalita di avvio.

Lafunzione sub s compone di tre semplici righe: lariga 8 definisce una variabil e di
appoggio d nome PATHSFONDO. Essa conterrail percorso completo del file immagine
da utilizzare come sfondo.

Infatti, allariga9, abbiamo questaimpostazione, mediante mngiunzione della cartella del
programma edell a costante NOMESFONDO.

Allariga 10 abbiamo la chiamata dla funzione SystemParametersinfo, per effettuare il
cambiamento dello sfondo del desktop. La chiamata viene eseguita passando come
parametri la wstante SPI SETDESKWALLPAPER cheindicail cambiamento dello
sfondo; il secondo parametro contiene uno zero perché questo parametro non & necessario
per I'operazione dhe stiamo eff ettuando; il terzo parametro conterrail percorso del file
immagine daimpostare, ovvero la variabile PATHSFONDO; I'ultimo parametro e la
modalita di aggiornamento, costante SPIF_UPDATEINIFILE.

Il programma, subito dopo I'esecuzione dellariga 10 s chiude, senzarichiedere nessuna
interazione da parte dell 'utente.

Per eseguire questo progetto sara necessario impostare la sub Main come oggetto di avvio,
tramite la voce Proprieta progetto dal menu Progetto.

Naturalmente si consiglia di non abusare di questa funzione perché lo sfondo del desktop
di Windows viene scelto dall'utente esarala schermata principale dhe egli vedra ad ogni
utilizzo del computer.

Quindi, primadi eseguire quest'operazione, chiedete sempre il permesso all 'utente,
mediante la visualizzazione di unavideata di richiesta tramite una MessageBox.
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