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Daquando € nato il sistema afinestre Windows le righe di comando di un programma
hanno cominciato a perdere senso, ma sono ancora molto utilizzate.

Infatti, nel momento in cui clicchiamo due volte sopra un documento, viene aricato |l
programma associato all ‘estensione del documento e viene passato come parametro al
programma il nome del documento che si desidera gorire.

Altresi, ogni volta che utilizzamo il Prompt di MS-DOS o lavoce Esegui del menu Start
(Avvio) e posshile fornire al programma che stiamo per caricare, una serie di comandi o
parametri, per indicare ad es di eff ettuare una serie di operazoni.

In questo semplice esempio vedremo come andizzare larigadi comando ed estrarre
parametri passati ad un nostro programma.

Inseriamo sopra un form una Label A di nome Labell ed una
L|StBOX EE d| nome L |StaOpZ| 0n| . LiztaOpaion

Dhpaoani

Il programma, al caricamento, estrarrai parametri dallarigadi
comando e i scriveranella ListBox ListaOpzioni.

Il codicein questione é stato posto in una Sub che, partendo da una stringa, inserisce nella
ListBox i singoli token (elementi). Il codice eil seguente:

. Option Explicit

Di m LungSez As | nteger
D m LungRi ga As |nteger

1

2.

3. Private Sub Leggi Parametri (ByVal Riga As String)

4

5
La Sub in questione si chiama L eggiParametri e richiede un parametro stringa di nome
Riga. Es® saratrattato per valore, per cui tutte le modifiche apportate sulla stringa non si
rifletteranno al'esterno dellafunzione.

Infatti, abbiamo intenzione di estrarre i singoli token dallariga ed eliminarli da essa subito
dopo laloro estrazione. Questo farasi che lariga diventi sempre piu corta, velocizzando e
semplificando il processo. | token che possiamo estrarre dallariga sono d duetipologie:
quelli semplici, delimitati da uno spazio, e quelli a parole multiple, delimitati da una
coppiadi virgolette asinistra ed una a destra.

All'interno della Sub abbiamo dichiarato due variabili, entrambe di tipo Integer: LungSez
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indica lalunghezza di una sezione, ovvero laposizione dl'interno d una stringa dove
finisce un token; LungRiga indica semplicemente la lunghezzadella stringa.

6. Do While LungSez < LungRiga

Allariga6 iniziaun ciclo che durafintanto che lalunghezza dellariga non € maggiore
della sezone; ovvero la sezione € minore dellalunghezza ddllariga.

Poiché, ogni volta, lariga contenentei vari parametri, viene accorciata mediante
eliminazione dell'ultimo parametro uili zzato, essa diviene sempre piu corta. Nel momento
in cui 'ultima sezione estratta (LungSez) € uguae (quindi non € minore) alla lunghezza
dellariga, il ciclo finisce.

7. Riga = Trim{R ght (R ga, LungRiga - LungSez))
8. LungRi ga = Len(Ri ga)

Allariga7 viene dfettuatal'eliminazione da Riga dell'ultimo parametro trovato, estraendo
LungRiga - LungSez caratteri partendo dalla destra. In ogni caso di spaz all'inizio ed alla
fine saranno eiminati poiché essi fungono da separatori dei vari parametri.

Allariga8 viene dfettuato ogni voltail ricalcolo dellalunghezzadellariga.

9. | f Left(Rl ga, 1) — nuwnn Then
10. LungSez = InStr(2, Riga, """", 1)
11. If LungSez = 0 Then LungSez = LungRi ga

Seil primo carattere dellariga e un ™ ci troviamo davanti un parametro a parole multiple.
Abbiamo per cui la necessitadi trovare il secondo " che delimitala fine di tale token.

Allariga 10 abbiamo, per cui, laricercade seando delimitatore, partendo ovviamente dal
secondo carattere, poiché il primo, come gia detto, contiene il primo delimitatore.

Seil delimitatore viene trovato, LungSez conterrala sua posizione, altrimenti conterra O.
Allariga 11 viene verificato se LungSezcontiene 0. In tal caso ci troviamo davanti un
parametro a parole multiple senza delimitatore finale. Non conoscendo la posizione dove
tale token dovrebbe terminare, faaciamo in modo che esso contenga tutta la rimanente riga,
ponendo uguali LungSeze LungRiga.

Questo farasi cheil token venga estratto allariga 20.

12. El se

13. LungSez = InStr(2, Riga, " ", 1)
14. I f LungSez = 0 Then

15. LungSez = LungRi ga

16. El se

17. LungSez = LungSez - 1

18. End If

19. End If

Se, inveceil token non iniziaper " abbiamo davanti un token semplice, delimitato da uno
Spazio.

Allariga 13 ricerchiamo la posizione del delimitatore ela memorizziamo all‘interno di
LungSez. Infatti la posizione del delimitatore indica anche lalunghezza della sezione.
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Selaricercadel delimitatore ha dato risultato 0, abbiamo trovato I'ultimo parametro, al cui
Seguito non appare uno spazio. Per tale ragione il nostro token sara uguale dlastringa
rimanente (riga 15).

Se, invece, abbiamo un deli mitatore, escludiamo lo spazio, che non fara parte del token
stes, malo delimitera soltanto (riga 17).

20. Li st aOpzi oni . Addl tem Left (R ga, LungSez)
21. Loop
22. End Sub

Cosl, ad ogni passaggio, puo essere estratto un token ed inserito nella ListBox
ListaOpzioni.

Al ciclo successivo il token appenatrovato sara cancell ato dallariga el il processo
reiniziera da capo.

Per provare il programma abbiamo due possibilitac compilareil progetto in un file
eseguibile e @ricare es tramite finestra DOS oppure inserire i parametri direttamente
al'interno dell'lDE. Per semplificare la asa abbiamo scelto proprio quest'ultima
posshilita.

Apriamo il menu Progetto di Visual Basic, scegliamo lavoce "Proprieta di ....." (I'ultima
voce) ed appariralafinestra mostrata nellafigura 2.

Gereige Il:rea | Compila | Componerts |
Tipo progetto Dogetto di avvic

T 3
Mome plogetta:
Ilffmlau:ﬂpp

Mome file deils Guids: Gunda progetha
[ S
Degerizione progatio:

|
[ Eeeriiboe notie al peera] Modeto o theeading

= Agg'é»lnacu‘kmlhnhﬁ S
[ ] et | » |
Figura 2

Fatto questo bastera cliccare sullavoce Crea in ato ed apparira un'altra finestra.
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[ ] et | 2
Figura3

In questa finestra sara possbile definire acuni parametri di eseauzione.

In basso abbiamo una caselladi testo, alla aui sinistra ce scritto " Argomenti della riga di
comando" , in cui & posshile inserire alcuni parametri, come se eseguissimo il progetto da
unafinestra DOS.

Inseriamo questi 5 parametri, separandoli da uno spazio:

o1
o« 2

e Ciao
e "Un saluto”
« buongiorno

Fatto questo, bastera premereil pulsante OK e provareil
progetto.

Appariranno nella ListBox i parametri poco primainseriti.

Ovviamente in questo caso abbiamo sempli cemente voluto eencarli, ma asremmo potuto
pure svolgere operazioni particolari per ogni parametro.

Si consigliadi concedere all'utente quasi sempre 'utilizzo dellariga di comando, per
permettere di eseguire dcune operazioni, per esempio aprire un documento semplicemente
trascinando I'icona del documento soprail nostro programma, oppure l'utilizzo d
procedure automatiche tramite I'impostazione di determinati parametri sullariga di
comando.

Giuseppe DellaBianca
11 Gennaio 2001
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