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Avete presente I'|DE di Visua Basic?

In fase di progettazione si possono "prendere" dei controlli e trascinarli per lo schermo.
Avete mai pensato di fare questo in fase di esecuzione? Dare dl'utente la possibilita di
scegliersi laposizione dei controlli ?

La soluzione piu semplice al anche migliore consiste nell'utilizzare I'API ed i messaggi
delle finestre. Per un discorso piu approfondito sui messaggi vedi la sezione informazioni
aggiuntive.

Nel nostro esempio inseriremo tre controlli (tanto per dare = oy | Gt M= E3
l'idea eprovareil nostro codice): una DirListBox (3 di nome | =i ioows
Dirl, un CommandButton = di nome Commandled ina g

TextBox [abl di nome Textl. Per il momento lasciamoli i,
inutilizzati. e
[LVEA
Per effettuare lo spostamento d questi controlli utilizzeremo
.. .. Command]
due dichiarazioni API: la ReleaseCapture e la SendMessage. ?l
[=E

Laprimaserve per rilasciareil cursore del mouse; chiariamo
guesto concetto: nel momento in cui |'utente clicca con il tasto
sinistro del mouse sopra un controll o, quell'oggetto dventa I'oggetto attivo. Questo fa si
che tutti i messaggi inviati (il movimento del mouse, il click, il rilascio) saranno diretti a
tale oggetto.

Lafunzione ReleaseCapture ril ascia I'oggetto selezionato in modo daredirigere i messaggi
nella maniera piu idonea. Non € necessario ripristinare |'oggetto attivo perché di questo si
occuperanno tanti altri eventi.

Lafunzione SendMessage serve per inviare un messaggio specifico ad una determinata
finestra. Nel nostro esempio invieremo il messaggio che permette |o spostamento del
controllo.

Passamo a nostro codice; innanzitutto dchiariamo |le nostre funzioni API:

1. Private Declare Sub Rel easeCapture Lib "USER32" ()
2. Private Declare Function SendMessage Lib "USER32" Alias "SendMessageA" (ByVal hwnd
As Long, ByVal wwsg As Long, ByVal wParam As Long, | Param As Any) As Long

Dichiariamo anche due costanti @ utilizzate per definire il messaggio che permette lo
spostamento d un controllo:

3. Private Const WM NCLBUTTONDOWN = &HAl
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4. Private Const SC DLG NO U = &H2

Per evitare di dover riscrivere ogni voltail codice di spostamento del controll o abbiamo
scritto leistruzioni di spostamento al'interno d una sub. Per distinguere un controll o
dall'dtro utilizzeremo il suo handle:

Publ i ¢ Sub Muiovi Controll o(ByVal Handle As Long)

Rel easeCapt ure

SendMessage Handl e, VW NCLBUTTONDOWN, SC DLG NO U, 0&
End Sub

6.

7.

8.

9.
In questa funzione c'e poco da mmmentare: viene sempli cemente ril asciato I'oggetto attivo
tramite lafunzione APl ReleaseCapture e poi viene inviato tramite lafunzione API
SendMessage il messaggio SC DLG_NO Ul associato aWM_NCLBUTTONDOWN alla
finestrail cui handle e quell o passato alla funzione.

Per spostare un controll o utilizzeremo I'evento MouseDown asociato ad ogni controllo. Se
il tasto del mouse premuto sara quell o sinistro, verra chiamatalafunzione
MuoviControllo vista poco prima.

Scriveremo per cui:

11. Private Sub Commandl_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y

As Single)

12. If Button = 1 Then Miovi Controll o Commandl. hwnd

13. End Sub

14.

15. Private Sub Dirl1_MuseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Si ngl e)

16. If Button = 1 Then Muovi Controllo Dirl. hwnd

17. End Sub

18.

19. Private Sub Text1l MuseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As
Si ngl e)

20. If Button = 1 Then Miovi Controll o Text 1. hwnd

21. End Sub

Come possamo vedere, la chiamata dei divers controlli, differisce soltanto per I'handle
passato all a funzione.

A guesto punto possiamo provare il nostro progetto: una sempli ce operazione di
trascinamento provoca lo spostamento del controllo trascinato. Ovviamente ad ogni riavvio
del form tutti i controlli torneranno allaloro posizione originale perché non abbiamo una
funzione di salvataggio delle posizioni dei controlli.

L'utilizzo dei messaggi delle finestre semplifica enormemente la scritturadi codici per il
cdcolo delle aordinate di movimento del controllo.

Esiste una seconda soluzione funzionante pero soltanto su Windows 9x. Consiste
nell'utilizzare i messaggi WM_SYSCOMMAND e SC_ MOVE.

E stata ébbandonatain favore della nuova soluzione, provata efunzionante anche su
Windows 2000.

Fibia FBI
Nuova soluzione di: Rapta eKyeMan
25 Aprile 2001
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