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Difficolta: > 2/5

Laletturadi un file di testo e un'operazione semplicissimain Visual Basic.
Vedremo in quest'esempio come visuaizzare il contenuto di due files di testo,
FILELTXT eFILE2.TXT posti al'interno della crtella del programma.

All'interno d un form inseriamo due pulsanti di comando I entrambi di nome

Pulsantel eggi. Formeremo quindi una matrice di pulsanti. Il primo avraindice O ed il
secondo indice 1.

Inseriamo anche una casdlladi testo [abl e chiamiamola CasellaT esto. Impostiamo la sua

proprieta Multiline a True permettendo quindi il ritorno a @po del testo, e la ScollBars a
3 - Both, inserendo le barre di scorrimento in entrambe le direzioni. Conviene anche
impostare la proprieta Locked a True in modo daimpedire la modificadel testo letto.

Abbandoniamo I'interfaccia grafica efocalizziamoci sul codice.

Per comodita dichiareremo due costanti = : FileDaAprirel e FileDaAprire2. Laprima
conterrail nome del primo file da aprire, ovvero FILEL.TXT elaseconda mnterrail nome
dell'atro file daaprire (FILE2.TXT).

1. PrivateConstF ileDaAprirel=" FILELl. TXT"
2. PrivateConstF ileDaAprire2=" FILE2. TXT"
3.

Segue lafunzione legata dl'evento Click sopra uno dei due pulsanti. Poiché gli elementi
sono in matrice, entrambi rispondono allo stesso evento. Si differenziano traloro per il
parametro Index passato.

Ecco il codice cmompleto che analizzeremo passo dopo passo:

4. Private SubPul santelLeggi _Cick(IndexAsl nteger)
5. Di m BUFFER AsString

6. D m NRFI LE As | nteger

7 Casel | aTesto. Text="

8 NRFI LE=F reeFile

9 Ifl ndex=0T hen

10. OpenApp.Path&" \"&F ileDaAprirelForB inaryAsNRFILE

11. El se

12. OpenApp.Path&" \"&F ileDaAprire2ForB inaryAsNRFILE

13. End| f

14. IfL OF(NRFILE)>2 0000T henMsgBox" IIf ile é piu grandedi2 OKB.S ip otrebbe
verificareunerrore",v bCritical

15. Whi | e Not E OF( NRFI LE)

16. BUFFER = S pace(2048)

17. GetN RFILE,,B UFFER

18. BUFFER = C asel | aTest 0. Text & B UFFER

19. Casel | aTesto. Text=B UFFER

20. Wénd

21. C ose NRFI LE

22. End Sub
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Allerighe di codice 5 e 6 dichiariamo due variabili: BUFFER, utilizzata per
Immagazzinarei dati che provengono dallaletturadel file, e NRFILE, un numero che
identificail file gerto.

La prima operazione di questa routine wmnsiste nell'azzerare il contenuto precedente della
casdladi testo, con il semplice assegnamento d una stringa nulla dla proprieta Text di
CasdllaTesto.

Segue, allariga 8, laricercadi un numero di filelibero. Infatti tutti i files aperti con Visual
Basic richiedono un numero d file. L'istruzione FreeFile restituisce il prossmo numero di
file libero.

Subito segue un semplice controllo del parametro Index. Se esso € 0, ovvero é stato
cliccato il primo pulsante, effettua |'aperturadel primo file, altrimenti apre il secondo file.

L istruzione Open che éhbiamo alla settima e dla nonariga ha questasintassi:
Open NOMEFILE For MODALITA AsNUMEROFILE

NOMEFILE ovviamente indicail percorso completo del file da gorire.
MODALITA indical'utilizzo che vogliamo effettuare con il file.
NUMEROFILE indica un numero che identifichera univocamente il file da arire.

Lamodaitadi apertura cambiail modo d recupero dei dati dal file gerto. Il parametro
MODALITA puo assumere uno di questi valori:

« APPEND - E possbile soltanto aggiungere dati allafine del file.
o BINARY - Lettura escritturain maniera binaria

e INPUT - Letturadal file.

e OUTPUT - Scritturadel file.

« RANDOM - Modalita casuale.

Le nostre istruzioni ale righe 10 e 12 innanzitutto ricavano il nome dd file da aprire.
Abbiamo detto che le costanti FileDaAprirel e FileDaAprire2 contengono il nome del
file daaprire, manon il suo percorso fisico. Sappiamo che entrambi i files g trovano
al'interno della catellade programma.

Effettueremo quindi unaricostruzione del nome del file: App.Path indicail percorso della
catellade programma. A questo aggiungiamo una barradi separazione di directory ed
infine il nome del file, attraverso le due wstanti viste in precedenza.

Conoscendo quindi il percorso, l'istruzione effettua un'aperturain modalita Binary
utilizzando il numero del file mntenuto nellavariabile NRFile, chein effetti eil primo
numero libero uilizzabil e per aprire un file.

Allariga 14 abbiamo un controllo d'obbligo: poiché ci accingiamo avisuaizzare il
contenuto del file all'interno di una TextBox é fondamentale considerare che seil testo
complessivo superai 20 KB quasi sicuramente s generera un errore.

Nel nostro progetto abbiamo inserito due files: uno di dimensione piccola ed un altro d
dimensione maggiore di 20 KB.
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Il controllo che viene eff ettuato é tramite I'istruzione LOF ovvero Length Of File, che
riportaladimensione del file gerto in bytes. Se tale numero é maggiore di 20000 hytes,
avverte l'utente con un avviso, tramite I'istruzione MsgBox.

Segue un ciclo di lettura che s ripeterafin quando non verraletto I'intero fil e:

15. Wil e Not E OF( NRFI LE)

16. BUFFER = S pace(2048)

17. GetN RFI LE,,B UFFER

18. BUFFER = C asel | aTest 0. Text & B UFFER
19. Casel | aTesto. Text=B UFFER

20. Wend

L'istruzione EOF - End Of File - controlla se la posizione di | ettura haraggiunto lafine del
file. Per cui, fintanto che tale posizione non & raggiunta verranno eseguite le righe 16, 17,
18 e 19.

Laprimadi queste righe prepara un buffer di letturadi 2 KB.

Fatto questo possiamo eff ettuare la veralettura del file. L'istruzione Get € quella che s
occupadi gquestafunzione. Essarichiede un numero di file el il nome di una variabile dove
memorizzarei dati (BUFFER).

Letto il buffer di 2KB aggiungiamo all'inizio des il contenuto attuale della asdladi
testo, contenuto che verra aggiornato allariga successiva. Le righe 18 e 19 camminano di
pari pas. Lasemndariceveil contenuto dalla prima ela prima nel passaggio successivo
aggiunge il contenuto del buffer al contenuto precedente.

Lo svantaggio principale di questo genere di operazoni € che per ogni istruzione vengono
passate grosse quantita di dati. | 2KB di buffer alla seconda operazione diventano 4, poi 6,
etc...

Allariga 21 segue un'istruzione d'obbligo. La diiusuradel file. Infatti tutti i files aperti
tramite I'istruzione Open rimangono bloccai fintanto che non viene dhiuso il numero del
file associato ad essi.

[l programmino € finito. L'utilizzo é estremamente facile. 11 click soprauno dei due
pulsanti eff ettuala lettura del file corrispondente.

Fibia FBI
22 Novembre 2000
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