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<< Continua dalla parte 1

Visto il client nella parte precedente, rimane da vedere il server, leggermente piu
complesso del precedente.

I secondo progetto si compone di un solo form che fara uso del controllo FBI Shape
Progress Bar [i5] trattato nella sezione Controlli utente da aggiungere al progetto

Sulla superficie del form avremo una ListBox EBdi home

Stati, nella quale saranno inserite alcune informazioni sulla o @
connessione e sul trasferimento dei dati.

Sono presenti anche due controlli Winsock == di nome Sock et

e Passivo, due Label A indicative di nome StatoL abel ed
Avanzamento. Entrambe avranno la proprietae® Autosize 246 bytes fcsv su 123455
impostata a True, ma la prima avra anche la proprieta
Wordwrap impostata a True, mentre la secondaavrala
proprieta Alignment impostata a 2-Center.
Completiamo il nostro form con un'istanza della FBI Shape Progress Bar |15 di nome
AvanzamentoPr ogr ess con la proprieta Align impostata a 2-vbAlignBottom, Alignment
impostata a 2-vbCenter e la proprieta Decimali impostata su 2.

Ricazione del fle X000000d di 123456 bytes.

Il server non potrafornire alcun comando, eccetto che rispondere SI o NO allarichiesta di
trasferimento del file per accettarlo o rifiutarlo.
V ediamo passo dopo passo il nostro codice:

Option Explicit
Private FI LEHANDLE As | nteger

Private DI MENSI ONEFI LE As Long
Private FILEDASALVARE As String

ook wNE

Abbiamo dichiarato 3 variabili che verranno utilizzate piu volte al'interno del programma:
FILEHANDLE él'handle del file aperto per il trasferimento; DIMENSIONEFILE éla
dimensione in bytes aspettata; infine FILEDASALVARE eil nome del file dasalvare
compreso del percorso della cartella

7. Private Sub Form Load()

8. St at oLabel . Caption = ""

9. Avanzanento. Caption = "0 bytes ricevuti su 0"
10. Socket . Local Port = 1500

11. Socket . Li sten

12. End Sub
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13.

All'avvio del programma viene aperta la porta 1500 in ascolto per la connessione sul
controllo Socket (righe 10 e 11).

14. Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)

15. | f Socket.State <> sckd osed Then Socket. d ose
16. End Sub
17.

Cosi alachiusuradel form viene chiusa anche la connessione aperta con Socket.

18. Private Sub Socket _Connecti onRequest (ByVal request|ID As Long)
19. Socket . C ose
20. Socket . Accept requestID

21. Stati.Addltem "Accettata connessione."
22. End Sub
23.

Nel momento in cui Socket riceve unarichiestadi connessione, esso terminadi ascoltare
ed accetta la chiamata, senza preoccuparsi di chi sia.

24. Private Sub Socket_d ose()

25. | f Passivo. State <> sckC osed Then Passivo. d ose
26. I f Socket.State <> sckC osed Then Socket. Cl ose
27. Stati.Addl tem " Connessi one chiusa."

28. Socket . Li sten

29. End Sub

30.

Nel momento in cui la connessione viene chiusa (dal lato client), vengono chiusi tutti i
socket aperti e Socket viene posto nuovamente in attesa di chiamata.

L'evento # DataArrival sul primo socket servira per accettare il trasferimento del file
oppure annullarlo una volta avviato. Ricordiamo che il server accetta solo due comandi:

"/ FI LE NoneFil e Di mensione" €"/FINE"-

31. Private Sub Socket_DataArrival (ByVal bytesTotal As Long)
32. Di m DATI () As Byte

33. Di m NOVEFI LE As String

34. Di m DI MENSI ONE As Long

35. Di m PCSI ZI ONE As | nt eger

36. Di m TEMPSTR As String

37.

Saranno utilizzate una serie di variabili: lamatrice di bytes DATI servira per contenere i
dati ricevuti dal client; NOMEFILE verrautilizzata per contenere il nome del filein
arrivo, POSI ZI ONE verra utilizzata per effettuare |'estrazione dei parametri dai dati
ricevuti dal client, DIMENSIONE sara invece ladimensione in bytes del filein arrivo e
TEMPSTR sara utilizzata per manipolare le stringhe.

38. Cal | Socket. Get Dat a( DATI)
39. DATI = StrConv(DATI, vbUni code)
40. Sel ect Case Left(UCase(DATI), 5)

41. Case "/ FI LE"

42. TEMPSTR = M d(DATI, 7)

43. POSI ZI ONE = 0

44, Wile InStr(POSIZIONE + 1, TEMPSTR, " ") > 0
45, POSI ZI ONE = | nStr(POSI ZIONE + 1, TEMPSTR " ")
46. vend
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47. NOVEFI LE = Left( TEMPSTR, PCSI ZI ONE - 1)

48. DI MENSI ONE = CLng(M d( TEMPSTR, POSI ZI ONE + 1))

49, TEMPSTR = "E in arrivo un file di none " & NOVEFILE & " di " & CStr
(DI MENSI ONE) & " bytes."

50. TEMPSTR TEMPSTR & vbNewLi ne

51. TEMPSTR = TEMPSTR & "Desi deri accettarl o?"

Allariga 38 vengono letti i dati in arrivo su Socket e subito successivamente vengono
convertiti in Unicode, allo scopo di utilizzarli come stringhe.

Ottenuta la stringainviatadal client, sara necessario verificare se essa € uno dei due
comandi accettati (righe 40, 41 e 80).

Selastringaricevutainiziaper »; g Lg', Saranecessario estrarre daessail nome del fileela
dimensione; I'inizio di tali informazioni € allaposizione 7 della stringa.

Alle righe 43-46 viene estratta |a posizione dell'ultimo spazio separatore, al fine di
rintracciare il punto dove terminail nome del file ed iniziala dimensione. Tale posizione
sara salvata nella variabile POSI ZI ONE.

Solo allora(righe 47 e 48) sara possibile estrarre il nome del file (salvato in NOMEFILE)
e la sua dimensione (memorizzatain DIMENSIONE).

Allerighe 49-51 viene formatala stringa TEM PSTR che verra utilizzata per mostrare un
avviso all'utente. Essa conterra anche il nome del filein arrivo e la sua dimensione.

52. I f MsgBox(TEMPSTR, vbYesNo + vbQuestion) = vbYes Then

53. FI LEDASALVARE = App.Path & "\ RI CEVUTI\" & NOVEFI LE

54, | f Dir(FlLEDASALVARE) <> "" Then

55. TEMPSTR = "Il file " & NOVEFILE & " esiste gi a." & vbNewLi ne

56. TEMPSTR = TEMPSTR & "Desideri sovrascriverlo?”

57. I f MsgBox( TEMPSTR, vbYesNo + vbQuestion) = vbYes Then

58. Ki Il FI LEDASALVARE

59. El se

60. Socket. SendData " -ERR NONACCETTATO' & vbNewLi ne

61. Stati.Addltem"File " & NOVEFILE & " rifiutato."

62. Exit Sub

63. End | f

64. End |f
Tale avviso saramostrato all'utente. Se alla
richiesta di trasferimento |'utente rispndera NO, @) in avivoun e dinome SERVER EXE 648540 btes
sarainviato al client il messaggio « _grr AT L Ot
NONACCETTATO € la proceduraterminera (righe 59- i
63).

Se |'utente invece rispondera Sl , verra generato il percorso completo del file da salvare,
composto dal percorso della cartellain cui il programma server si trova, dalla cartella
RICEVUTI eda nomedel filein arrivo. Il percorso completo sara memorizzato nella
variabile FILEDASALVARE.

Prima di procedere alla scrittura del file, sara necessario
verificare seil file esiste (le varie soluzioni possibili sono \q) 1 SERVER EXE esie g
spiegate in un HowTo). Se esso esiste, sara mostrato un avviso di Diesidesi sowiasciiverla?

sovrascrittura all'utente (righe 55-57). Se I'utente richiederala
sovrascrittura, il file originale sara cancellato prima di ricevereil
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file nuovo (righe 57-58).

In caso contrario il file originale saralasciato li e verraritornato a server il messaggi di
non accettazione del file. In altre situazioni potrebbe essere comodo specificare un nuovo
nomedi filein cui salvareil filein arrivo.

65. DI MENSI ONEFI LE = DI MENSI ONE

66. | f Passivo. State <> sckCd osed Then Passi vo. Cl ose

67. Passi vo. Local Port = 0

68. Passi vo. Li sten

69. Socket . SendData " +OK: PORTA " & Passivo. Local Port & vbNewLi ne

70. Stati.Addltem "Accettazione del file " & NOVEFILE

71. Stati.Addltem "Ascolto sulla porta " & Passivo. Local Port

72. St at oLabel . Caption = "Ricezione del file " & NOVEFILE & " di " & DI MENSI ONE
& " bytes."

73. Y Avanzanento. Caption = "0 bytes ricevuti su " & DI MENSI ONE

74. Avanzanent oProgress. Value = 0

75. Avanzanent oProgress. Max = 0

76. El se

77. Socket . SendData " -ERR: NONACCETTATO' & vbNewlLi ne

78. Stati.Addltem"File " & NOVEFILE & " rifiutato."

79. End |f

Allariga 65 viene impostata la variabile globale DIMENSIONEFILE, che verra utilizzata
dal resto del programma, uguale aDIMENSIONE.

Sara necessario aprire un socket passivo in ascolto su una porta casuale e comunicare il
numero di tale porta al client, nellaforma. ;o porta nuner ot (righe 66-69).

Saranno anche azzerati tutti i controlli grafici per monitorare |'avanzamento del
traferimento.

Se, invece, 'utete harisposto NO allarichiesta di trasferimento, sarainviataal client la
risposta: grr NONACCETATO' -

80. Case "/ FI NE"

81. Passi vo. d ose

82. Cl ose FI LEHANDLE

83. FI LEDASALVARE = ""

84. Stati.Addltem "Ri cezione del file conpletata."”
85. End Sel ect

86. End Sub

87.

In caso cheil client volesse terminare il trasferimento a meta, invierail comando
"/FINE" (non implementato in questo esempio) al cui ricevimento il server si occupera di
chiudere il socket passivo e I'handle del file in scrittura.

88. Private Sub Passivo_Connecti onRequest (ByVal requestlD As Long)
89. FI LEHANDLE = FreeFile
90. Open FI LEDASALVARE For Binary As FI LEHANDLE

91. Passi vo. O ose

92. Passi vo. Accept request!D
93. End Sub

94.

Nel momento in cui il client richiede il collegamento con il socket passivo, viene aperto il
file FILEDASALVARE in modalitabinaria e viene accettata larichiesta di collegamento.

95. Private Sub Passivo_d ose()
96. Cl ose FI LEHANDLE
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97. FI LEDASALVARE = ""

98. Stati.Addltem "Ri cezione del file conpletata."
99. End Sub

100.

Analogamente nel momento della disconnessione viene chiuso il file aperto.
Tutti i dati che arriveranno al socket passivo saranno scritti all'interno del file di output.

101. Private Sub Passivo_DataArrival (ByVal bytesTotal As Long)
102. Di m DATI () As Byte
103. Cal | Passivo. Get Dat a( DATI)

104. I f UBound(DATI) + LOF(FILEHANDLE) + 1 >= DI MENSI ONEFI LE Then

105. ReDi m Preserve DATI (DI MENSI ONEFI LE - LOF(FI LEHANDLE) - 1)

106. Put FI LEHANDLE, , DATI

107. Stati.Addltem "Salvato chunk di " & UBound(DATI) + 1 & " bytes."
108. Avanzament o. Capti on = LOF(FI LEHANDLE) & " bytes ricevuti su " & DI MENSI ONEFI LE
109. Avanzamnent oPr ogr ess. Max = DI MENSI ONEFI LE

110. Avanzanent oPr ogr ess. Val ue = LOF( FI LEHANDLE)

111. Socket . SendData " +OK: FI NE"

112. DoEvent s

113. Passi vo. d ose

114. C ose FILEHANDLE

115. FI LEDASALVARE = ""

116. Stati.Addltem "Ri cezione del file conpletata.”

L'evento # DataArrival indical'arrivo di dati al socket Passivo. Abbiamo detto che tali dati
andranno scritti al'interno del file. Maé necessario effettuare un controllo d'obbligo,
ovvero che la somma dei dati ricevuti sia maggiore o uguale della dimensione aspettata
(DIMENSIONEFILE). Intal caso sara necessario eliminarei dati inutili che sono stati
inviati mediante I'utilizzo dell'istruzione Redim, avendo cura di specificare la parola chiave
Preserve per non distruggere il resto dei dati (riga 105).

Solo allora sar a possibile completare la scrittura dei dati nel file, inviare larispostadi fine
del trasferimento " +OK: FINE" e chiudere socket passivo e file.

117. El se

118. Put FI LEHANDLE, , DATI

1109. Stati.Addltem "Salvato chunk di " & UBound(DATI) + 1 & " bytes."

120. Avanzanent o. Caption = LOF(FI LEHANDLE) & " bytes ricevuti su " & DI MENSI ONEFI LE
121. Avanzanent oPr ogr ess. Max = DI MENSI ONEFI LE

122. Avanzanent oPr ogr ess. Val ue = LOF( FI LEHANDLE)

123. Socket . SendData " +OK: RECV " & LOF(FI LEHANDLE)

124. End | f
125. End Sub
126.

Se invece lasommadei dati inviati non corrisponde alla fine del file, I'intero pacchetto sara
salvato nel file (riga 118), la barra di avanzamento sara aggiornata (righe 121 e 122) e
verrarimandato indietro I'ACK » .« Rrecv bi nensi one® 0€l totale dei dati finoraricevuti.

127. Private Sub Stati_Dbl dick()
128. Stati.d ear

129. End Sub

130.

Un'ultima funzioncina prima di vedere il funzionamento del programma € legata al doppio
click sopralaLisBox Stati. L'interalista sara cancellata. Puo essere utile quando essa
diviene troppo piena o per verificare I'andamento del trasferimento senzariavviare il
programma.
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Avviaresiail client cheil server su uno o due computer collegati. Inserire nel client
I'indirizzo IP del computer in cui viene eseguito il server e premereil pulsante Connetti. Se
Il server viene eseguito nella stesso computer del client, specificare come IP |'indirizzo di

loopback 127.0.0.1.

Specificare un file datrasferire e premere il pulsante I nvia.
Seil file non esiste sara mostrato un messaggio di errore. Specificare quindi un nome di

filevalido e premereil pulsante Invia.

Il server ricevera larichiesta di trasferimento.

Premendo il pulsante Si allarichiestadi

trasferimento il programma client potra avviare il

trasferimento.

? E in i un file di nome SERVER EXE di 45540 bytes,

Desden accettalo?

Man mano che il trasferimento procede saranno mostrate le informazioni di avanzamento
nellaListBox del server e nellasuabarra di avanzamento

Aeceltatacommessione ]
Accattamone del fis SERVER EXE

Agcalto sulls porta 1130

Salvato chunk & 512 bytes

Salwato chunk di 8132 bytas.

Ricazione del fle SERVER EXE di 48540
bates.

B704 By riceviti su 45540

FiQura?

Il termine del trasferimento sara notificato anche sul programma
client con una finestra di messaggio apposita.

Il nostro programma é terminato.

Salvato chunk o 8192 byles =]
Salvato chunk o 8192 bytes.

Salvato chunk di 3192 byles.

Salvato churk & 5192 bytes., :I
Salvato chunk d 8192 bytes.

Salvato churk & 7168 byles

Ricemone ded fie completata, -

Ricezione dal fle SERVER EXE di 48540
bydes

43640 bypters ricevuti su 49640

| woonx
Figura 8

Il protocollo di comunicazione utilizzato € molto simile all'FTP.

L'interfaccia utente € molto semplice e non effettua controlli severi sulla correttezza dei
dati inseriti. Naturalmente questo esempio non pretende di essere un completo programma
di trasferimento dati ma soltanto uno spunto quasi completo per comprendere il

funzionamento.

1_j Tornaal'indice Client/Server

.
2 Giugno 2001
Corretto il 25 Gennaio 2004
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