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o Allascopertadei menu d Visual Basic (quarta parte).

o Menu Debug.
o Menu Esegui.

Il Corso Base si conclude con lavisione di tutti i menu dell'IDE di Visual Basic. Alcune
voci sono semplicissime da comprendere e presenti in quasi tutti i programmi per
Windows, ma dcune sono realmente complesse e talvolta ostiche da utilizzare.
Nellelezoni 12-17 vedremo uno per uno tutti i menu ed approfondiremo le loro gozioni.

Menu Debug
Il termine Debug indicalaproceduradi rimozionedei | Deig Esegi Smmert Agiete fumstiz 2
bug, errori, nel sorgente di un programma. 7= Esep struziore Fé
L= Esegi istruziose /ioutine MALEDFE
Questo menu, appunto, contiene alcuni comandi dedicai = sttt S sl
a controllo dell'eseauzione del progetto sviluppato. Sarg = e e ssie s
posshbile seguirerigaper rigail comportamento del " Piggiong) espeessione 6 conola.
codice, forzare dei salti, inserire dei blocchi e fissare *f Wodifcs esressione dicontioln.. CTRLAL
delle viste su determinati dati. G5l el i FRARCrY
) umpostestimenl punto 6 interruzione ]
Per avviare il progetto in modalita debug bastera 4 Pimuavi gunti i interucose  CTALATIALECS
utilizzere la prima voce d posto del normale esecuzZione.  u; e cinmone swemsove TR
Per passare dalla modalita debug ala normale .1 i s i

esecuzione premere il pulsante Avvia* (F5), mentre per
ritornare dalla normale esecuzione allafase di debug utilizzare il pulsante Interrompi I
(CTRL+INTERR); entrambe |le opzioni s trovano sianel menu Esegui sia nella barra degli
strumenti.

1. 5= Esegui istruzione
Avanzail punto di esecuzione di un'istruzione semplice. Se la prossimaistruzione
contiene la chiamata al una funzione o Sub, il punto di esecuzione si portera
al'interno dellafunzione es fermera sulla primaistruzione dl'interno della
funzione.

2. [,= Esegui istruzione/routine
Avanzail punto di esecuzione di un'istruzione all‘interno del modulo in cui ci Si
trova. Se la prosgma istruzione contiene la chiamata al unafunzione, il codice
all'interno della funzione sara eseguito ed il cursore sara posizionato sullariga
Immedi atamenta successiva aquella gpena eseguita. Viene utilizzato in alternativa
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all'Esegui istruzione per seguire il comportamento del codice senzapreoccuparsi del
funzionamento delle varie funzioni presenti.

3. = Esci daistruzione/routine
Eseguetutto il codice dhe si trova dl'interno dellaroutine corrente, riportando il
cursore di esecuzione allaroutine die si trova in posizione immediatamente superiore
nello stack delle diiamate e dhe ha chiamato laroutine crrente.

Util e per seguire il funzionamento del codice, senza preoccuparsi di cosaviene
svolto dl'interno dellafunzionein cui I'eseauzione s trova d momento.

Viene utilizzato anche quando, per shaglio, si é utilizzato il comando Esegui
Istruzione, anziché Esegui istruzione/routine, per riportare I'esecuzione al punto in
cui si trovava primadi richiamare laroutine.

4. = Esegui fino al cursore
Esegue tutto il codice cmmpreso tra il punto di esecuzione attuale fino al punto in cui
s trovail cursore. Molto utile per eseguire porzioni di codice (specialmente nei cicli)
e proseguire il controllo di debug dal punto in cui si trovail cursore.

5. #r Aggiungi espressione di controllo
Permette di aggiungere un'espressione di controll o, meglio conosciuta cme watch.
Uno strumento potentissmo per investigare i dati in fase di debug. | watch saranno
visti nellafinestra Controllain struttura gerarchica. Laloro efficaciasi rivela
nell'investigazione di variabili oggetto; infatti saranno mostrate tutte i nomi delle
proprietaed ed i loro valori @ momento del controllo.

Cliccando sullavoce d apparirala

finestradi dialogo cherichiedei =

arametri per il watch da aygiungere. I
i P Rk Corkesto L‘*l
Nella casella Espressione andrainserito | = |'-'f"“li"'“-"“'*"’ H : |
il nome dellavariabile o dell'oggetto d | e [ k|
controllare. Sara possbile ancheinserire = | Fressttar Fregetial
Opera2| oni pl l\J compl €sse. Tips & espressions di contralla

¥ Egpressone di controllo

Allavoce Contesto troviamo le voci :I"“fm"ﬁ*“m*-vwf
Routine, Modulo e Progetto (in sola | intermarei se l yaiore cantia

lettura). Sara possbile infatti aggiungere
un watch d unavariabile relativa a una cetafunzione di un certo modulo. Sela
variabil e é dichiarata nell'area dichiarazioni del form potra essere utilizzatala voce
(tutte le routine).

Altresi selavariabile é dichiarata pubblicaall'interno di un modulo potra essere
utilizzatalavoce (tutti i moduli). Se lavariabil e non sara aacessibile nellaroutine e
nel modulo scelto, il suo valore non sara mostrato.

In fondo allafinestradi dialogo abbiamo il tipo di espressone di controllo:
o Espressionedi controllo
Definisce un watch normale the sara utili zzabil e esclusivamente durante la fase
di debug.
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« Interrompi seil valore evero
Definisce un watch che interrompera automaticamente |'esecuzione del
programma nel momento in cui I'espressione indicata restituisce il valore Vero.
« Interrompi seil valore ambia
Definisce un watch che interrompera automaticamente |'esecuzione del
progranmanel momento in cui il valore dell'espressione ambia.

I tipo di watch piu comune €il primo, maogni tanto puo essere utile utilizzare gli
altri due, per verificare il punto in cui certi dati vengono modificdi. In tal caso
bastera riprendere |'esecuzione del programma mediante il pulsante Avvia e lasciar
fare d watch che df ettuera l'interruzione nella situazione richiesta.

Riprendendo I'esempio visto |'ultimavolta nella Lezione 10, aggiungiamo un watch
normale relativo all a variabil e complessa MioClick. Essa gastatadichiaratain cima
a codicede form e pertanto saravisibile in tutte le funzioni del form. Sceglieremo
per cui (tutteleroutine) allavoce Routine eForm1 allavoce Modulo.

Aggiunto il watch eseguiamo il progetto, clicchiamo un paio d volteil pulsante
Aggiorna epoi interrompiamo |'esecuzione del programma.

MumeraCick
PenultimoClick FITOEO 12 56 36¢ Dl Farii
UimaClick: FITO601 12 .56 408 [Crate Fartm

Figura3

Lavariabile MioClick edi tipo d dati @ complesso, definito danoi con il nome di
ClickConData. Aprendo il tipo d dati viene mostrata tutta la sua gerarchia, con i
suoi membri. Appaiono a suo interno i membri NumeroClick con il valoredi 9,
PenultimoClick con lasuadata ed UItimoClick con lasuadata. Se il membro non é
di solalettura, sara possbile anche dterarnei valori semplicemente cliccando sul
valore del membro.

Le espressioni di controllo dell'IDE di Visua Basic sono uno strumento molto
potente e spes chiariscono dubbi sulle strutture dati complesse. Ho conosciuto
decine di programmatori che avevano problemi per loro irrisolvibili perché non
sapevano usarei watch. Doveil sistema Intellisense si ferma, il watch pud andare
oltre.

6. *¥ Modifica espressione di controllo
Consente di modificarei criteri coni quali s e aggiunta un'espressone di controllo.
Permette quindi di modificare I'espressione, laroutine, il modulo oppureil tipo d un
watch.

7. & Controlloimmediato

Il watch rapido. Consente di valutare immediatamente un'espressione edecidere se
aggiungere 0 meno un watch per essa.
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Premendo il pulsante aggiungi, sara  EEERE R |

inserito un watch con |'espressione | ol
- T S0
selezonata. BPTM .
) . ] PlGreco
Seviene utilizzato durante lafasedi .. s |
progettazione riportail valore <fuori | s.14isszesssears : |

contesto>. Trovamigliore efficacia
se utilizzato durante la fase di esecuzione interrotta eprovvede unavia piu rapida
dell'inserimento normale di watch. Aggiunto il watch rapido, sei criteri forniti
automaticamente non fossero soddisfacenti, sara possbile modificarli tramite la voce
M odifica espressione di controllo vista subito prima.

8. <™ Imposta/rimuovi punto di interruzione
| punti di interruzione sono un'ottima soluzione per verificare la normale esecuzione
di un codice al interromperlo soltanto quando viene eseguita una determinatarigadi
codice. Quando il codicetenta di eseguire quellariga, I'esecuzione del programma
sarainterrotta per permettere il debug da quel punto. Sara posshbile riprendere
I'eseauzione mediante lavoce Awvia. Selarigainclude gia un'interruzione, questo
comanda rimuovera l'interruzione precedente.

9. <% Rimuovi punti di interruzione
Eliminatutti i punti di interruzione nel codice.

10. = Impostaistruzione successiva
Un comando un po' anomalo che consente di spostare il punto di esecuzione da una
riga a un'altra. Utile soltanto in determinate situazoni, per evitare
tempor aneamente di eseguire una sezione di codice. Sposta il punto di esecuzione
attuale dlarigadi codice sullaquale si trovail cursore. Lo spostamento puo essere
effettuato esclusivamente dl'interno della stessa routine.

11. & Mostraistruzione successiva
Un comando solitamente inutil e, che consente di riportareil cursore dlarigain cui il
codice é interrotto. Seil progetto contiene molti moduli pud essere una viarapida per
ritrovare il punto d esecuzione crrente, senza doverlo cercare in tutti i moduli.

E importante ricordare dhe tutti i punti di interruzione ed i watch non saranno salvati
al'interno del progetto. Pertanto saranno cancell ati alla chiusura dell'lDE.

Menu Esegui
Il menu Esegui contiene pochi comandi per avviare, | Eseps Snen: Agere Fnes 2
interrompere o terminare I'esecuzione di un progetto. y Pz Fs
Pevie gon compilezione completa DT <F5
1 b AVVia || Wnterrorg CTHRL A TERR
Avvial'eseauzione del programmain maniera o
RBlavwa ITIRLISES

normale.

2. Avvia con compilazione completa
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Primadi avviareil programnma df ettua una compilazione di controllo. Se esistono
errori di compilazione il progetto non sara eseguito. Seil codice é for malmente
corretto il progetto sara eseguito.

Si consigliadi utilizzare questo comando invece del precedente per rivelare gli errori
che esistono primadi eseguireil programma.

3. Il Interrompi
Interrompe I'eseauzione del progetto in esecuzione, passando dalla modalita di
esecuzione dlamodalitadi debug, permettendo I'utili zzo dei comandi visti nel menu
precedente.

4. m Fine
Una soluzione rapida per terminare I'esecuzione di un progetto. Corrisponde
all'utilizzo ddll'istruzione di codice End. Se ne sconsiglia fortemente l'uso, poichéil
programma non sara chiuso in maniera crretta, ma sara forzaamente bloccato,
senza eseguirei codici di uscitadi tutti i moduli. Saranno lasciate risorse all ocate
bloccate efiles aperti, generando una situazione potenzialmente instabil e.
Utili zzare questo comando soltanto in casi di blocco eff ettivo del progetto, in cui
risultaimpossibile chiudere il programma, in modo da poter rimettere mani a codice
efissaretali problemi. E importante ricordare che un programma, unavolta
compil ato, non viene eseguito all'interno dell'IDE. Pertanto, se esiste una Situazione
di blocco del genere, I'utente non avra a disposizione il comando Fine per terminare
il programma.

5. Riavvia
Altro comando da evitare. Consente di eseguire in una sola operazione il comando
Fine ed Avvia, terminando il progetto in eseauzione eriavviandolo dall'inizio.

Trai due menu analizzati indubbiamente il primo e piu difficoltoso, ma contiene tanti
comandi utili per rintracciare gli errori presenti nel progetto.

"Una volta che s € ottenuta la prima versione funzionante di un programma, occorrera
ancora moltissimo tempo perché questa versione sia resa affidabile.”

(tratto da Cantu e Tendon - Borland C++ versioni 4 e 4.5 - 1994 Apogeo)

Fibia FBI
17 Giugno 20a

4 | Tornaalaquattordicesimalezione Vai adlasedicesimalezione * |
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