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*' * * Terzo anno

o Allascopertadei menu d Visual Basic (seconda parte).
e Menu Visualizza.
« Menu Progetto.

Il Corso Base si conclude con lavisione di tutti i menu dell'IDE di Visual Basic. Alcune
voci sono semplicissime da comprendere e presenti in quasi tutti i programmi per
Windows, ma dcune sono realmente complesse e talvolta ostiche da utilizzare.
Nellelezoni 12-17 vedremo uno per uno tutti i menu ed approfondiremo le loro gozioni.

Menu Visualizza

Il terzo menu dell'lDE che vedremo € il menu Visualizza che | isusieza Pogettn Fowato Oehg Eseps §

contiene i comandi per gestire le visualizzazioni dell'ambiente [ Sodee
e lediverse finestre. B oo IS
Abbiamo a suo interno le seguenti voci: Qetinizicne MIALEDFE
Litema posiione TR ATIRLUBE-F
1 Codice
Apre e mostra lafinestradel codice permettendo la 1 Ut e *
scritturadelleistruzioni di cui si componeil programma, £ Feestmismedst OTALG
] Fisestre Locsli
2. Oggetto g:::::?f: CTRL+L
Apre e mostra lafinestra Oggetto contenente la '
superficie del form, della paginadelle propricta B o del 4 Gestes progere S
documento ActiveX. X7 Famatra Brcgriend R
L Fierstre Disposizione fonn
3. Definizione o O i
Ritrovalaposizionein cui lavariabil e, costante 0 9 Digsela tegh strument
oggetto é dichiarata. TR s
Sesi tratta di un oggetto, quale un form o un controllo, @arve deg ctrument »
viene gerto il Visuaizzatore di oggetti % e rintracdato
I'oggetto.

4. Ultima posizione
S sposta dlarigain cui ci S trovava d momento dell‘esecuzione del comando
Definizione oppure dl'ultima riga modificaa.

5. %5 Visualizzatore di oggetti €)
Aprelafinestradd Visuali zzatore di oggetti, un potentissmo strumento per
investigare e wnoscere le interfacce delle librerie ActiveX.
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10.

Esso permettera di conoscere la natura delle dassi & e delle loro proprietass, i
metodi =@ e gli eventi # nonché una breve spiegazone dellaloro funzionaita.

E] Finestra Immediata

Apre lafinestraimmediata per |'esecuzione di istruzioni a volo, che non fanno parte
del codice del programma. Il programmatore potrainserire istruzioni in questa
finestra, premere Invio ed esse saranno interpretate dall'ambiente, che le eseguirae
mostrera il risultato nella stessa finestra.

Il risultato dell e operazioni Debug.Print saranno mostrate in questa stessafinestra. La
sua comoditasi rivelainfatti nellafase di debug del programma o nei calcoli
immediati, non dpendenti da codice

Disponibile siain fase di progettazione siain fase di esecuzione.

Finestra L ocali

AprelafinestralLocali in cui sono mostrate tutte le variabili, le costanti @ele
proprieta delle class accessibili nell'area di validita (scope) corrente.

Gli oggetti, i tipi di dati wfdefiniti dall'utente egli array (vettori) sono mostrati con
unastruttura a albero intuitiva.

Disponibile soltanto in fase di esecuzione interrotta con il pulsante Interrompi.

B Finestra Controlla

Un altro ottimo e potente strumento di debug: la finestra Controlla. Essa permette,
allo stesso modo della Finestra Locdi, lavisualizzazone di tutti i membri di una
classe, ma aggiunge ad essa la possibilita di impostare dei watch in qualunque parte
del codice; saranno valutati quando l'area di validita sarala stessa dd watch. In
piu permette di valutare le espressoni anche d di fuori di unafunzione.
Disponibile soltanto in fase di esecuzione interrotta mediante il pul sante Interrompi.

& Stack di chiamate...

Mostra un elenco rappresentante [ EEG——
lo stack delle chiamate alle Progetto, Maduio. Furzione
funzioni effettuate. Sy
Lasuautilitas rivelanelle fasi di
debug in caso di cattiva
programmazone &l errori di
progettazione gravi. Infatti in
alcune situazioni, involontariamente, si fanno scatare dell e funzioni che aloro volta
ne richiamano altre o se stesse, e ¢i0 pud generare comportamenti anomali e dtre
volte produrre erori. In altri casi puo essere utile per comprendere quale parte del
codice harichiamato lafunzione in esame.

Disponibile soltanto in fase di esecuzione interrotta mediante il pul sante Interrompi.

&f Gestione progetti

Aprelafinestradi Gestione progetti con laloro struttura = 5= &
ad albero. Essa contiene tutti i progetti filesdi progetto &5 |= & Progetto1 (Progetto1)
necessari alla wmpilazione, come ad esempioi formso i & a'?'f“"

moduli ¥ standard oi filesdi classe. —
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11. == Finestra Proprieta

12.

13.

14.

15.

16.

Mostrala finestra delle proprieta per il form o |'oggetto Proprist - Foim] 2
selezonato. {Form1 Form |
Non saranno mostrate tutte |e proprieta dell'oggetto ma * Alfsbetico | per categaria |

soltanto quell e che posno essere impostate in fase di
progettazione.

Form 1 ﬂ

Appearance (1 =30
AutoRedraw False
EackColor [ aHao0000

Nell a parte superiore viene mostrato il nome dell‘oggetto BorderStyle 2 - Sizable
selezonato (Form1) elasuaclasse (Form). - 10 =
Subito sotto seguono le varie proprietaimpostabili. || Caption
cambiamento delle proprietasi riflettera subito nei e
cambiamenti sul controll o selezionato. satto licana di un pggetto.

Disponibile soltanto in modalita Oggetto E&l nellafase di progettazione.

i+ Finestra Disposizione form Disposizions form

Mostralafinestra che permette il posizionamento iniziale del [
form.
Disponibile soltanto in fase di progettazione.

Pagine proprieta

Mostrale pagine dell e proprieta personali zzae per il controllo selezonato al
momento. Per i controlli utente @ o OCX corrisponde dlavoce (per sonalizzate)
presente nella finestra dell e proprieta per il controllo scdto.

3% Casdla degli strumenti

Mostralacasella cn tutti i controlli Thunder, i controlli utente & e gli OCX
aggiuntivi disponibili per I'utilizzo nel progetto in fase di progettazone. E possbile
aggiungere nuovi controlli e rimuoverli tramite la voce Componenti del menu
Progetto.

Tavolozza colori

Mostralatavolozza mni colori. Essa permette di scegliere rapidamentei colori di
sfondo corrispondenti alla proprietae® BackColor ed i colori principali per la
proprieta ForeColor per il controllo selezionato.

Barredegli strumenti feing
Permette di aggiungere, eliminare e modificare le barre degli strumenti =~ & fam

ei menu. Quattro barre degli strumenti sono definite di default ed & Mosifica
posshile aggiungerne dtre. Tramite lavoce Personalizza... € posshile |~ S* _
modificarei loro contenuti. o ——

Quando cuesta finestra & aperta € posshbile "afferrare” e trascinare le voci dei menu e
le icone dell e barre degli strumenti.
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Barre degl strumenti  Comand | Qparni |
Cabegorie: Comandi;
[ [ Codee E
Cggetto :I
Definizione
Ulktima poszione
% visuslizzatore oopethi
| El Finestra Immediata =

Figura7

Menu Progetto

Il menu Progetto include tutte le operazioni per aggiungere nuove |t fanee Deng Eseg Sn

parti al progetto quali forms, moduli standard oclass. Per ogni L5 iseri
nuovo inserimento nel progetto sara posshile scegliere se crearne 1 sk foan ey
uNo NUOVO O importarne uno salvato. ¥6} inserec! matio

¥ \nseErisci motuo 6 Classe

Se si decidesse di creare un nuovo elemento dal'inizio, sara _
& wesiss coetrolio uiEnte

posshile utilizzare i modelli (template) salvati nella crtella O it s il
Templates oppure avviare la aeaione guidata (Wizard) di tale e
parte del progetto. \nuereri Progettaione Actves b

nsersni file. OTRL4
Sara posshile axche aygiungere el eiminare riferimenti esterni a

librerie DLL ActiveX o Controlli ActiveX. ik
. Piterment.
1. 5 Inserisci form  Cmporen. OTRLT
Inserisce un nuovo form al progetto. —

Si differisce dallavoce successiva per la aratteristicadi SDI
(Single Document Interface). Pertanto un form di questo genere non potra contenere
atri formsa suo interno, ma d massimo potra essere figlio (child) di unform MDI e
fratello di altri forms SDI.

E disponibile anche lafinestradi creazone guidata.

2. i Inserisci form M DI
Inserisce un nuovo form MDI (Multiple Document Interface) al progetto.
Non é posshileinserire piu di un form MDI nello stesso progetto.
Per visualizzare i form SDI adl'interno d un form MDI é necessario impostare la
proprietaed MDIChild aVero.

3. ¥ Inserisci modulo
Inserisce un nuovo modulo standard al progetto.
Uno d questi moduli standard pud essere sfruttato per inserire la Sub Main da
utilizzare come proceduradi avvio del progetto. Vedi le Informazioni aggiuntive
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sulle modalitadi avvio di un progetto.

4. & Inserisci modulo di classe
I\nserisce un nuovo modulo di classe vuoto.
E disponibile anche lafinestradi creazone guidata.

5. @ Inserisci controllo utente
Inserisce un nuovo controllo definito dall'utente.
Affinché siapossibileinserireil controllo utente creato sopra un form é necessario
che larelativafinestradi progettazione sia dhiusa.

6. & Inserisci pagina proprieta
I nserisce una nuova pagina delle proprieta utili zzebil e per un controll o utente.
Dopo aver inserito un nuovo controllo uente, sara possbile asociare unao piu
pagine dell e proprieta, selezonandole tramite lafinestra associata dla proprieta
PropertyPages del controll o utente.
E disponibile anche lafinestradi creazone guidata.

7. @ Inserisci documento utente
Inserisce un nuovo documento utente per il progetto ActiveX. |l documento verra
utilizzao per eseguireil progetto all'interno di un ambiente contenitore, qualeil
browser Internet Explorer.
E disponibile anchelafinestradi creazone guidata.

8. Inserisci Progettazione ActiveX
Inserisce unafinestra di progettazione in grado di interagire cn alcuni elementi del
progetto. Le voci che appariranno in questo menu dovranno essere scelte dalla voce
Finestre di progettazione dell'opzione Componenti.

9. Inserisci file...
Permette I'inserimento d un file abitrario all'interno del progetto.
Seil file inserito € un formato standard riconosciuto da Visual Basic (form, moduli,
clasg, etc..) esso verrariconosciuto ed inserito come tale. In caso contrario esso verra
aggiunto alalistadel documenti correlati, manon avra nessunafunzione al'interno
del progetto. E possbile forzare I'inserimento d un file standard d Visual Basic
come file correlato selezionando lavoce gposita” Aggiungi come documento
correlato” .
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Cercain: | '3 Vb &l A e BE
Altsi sorgenti i VE [ Fi HTML frm gSuhstE}:E.h ag

T3 BoolEng frm 3 JacRTime frm 4'1"'15:'11:15
CodShE bas B odPlug cls qna:(l bas

[ FasthceT frm 03 OVAL FRM [3 Trayl fom

E FHypLrkctl By Preflar frm B TreeView frm

B, FHypLak fon B, Remind fom & WMESIGEAS

B8] FHypLak pag 3 Shorter frm |] WIMESS0 RES

‘ 1+

Homefle:  [ModPhug.cls Apai

Tipo fibe: |rin= VB [* e cH* pag:™.dsr bas™ el 1es) j Annula

2 |
[ Hogiunai come documento correlatod

Figura9

10. Rimuovi xxx

11.

12.

Consente di eliminare dal progetto il riferimento all'elemento attual mente selezionato
nellafinestra di gestione del progetto. Seil file é stato salvato, la rimozione non
comportal'eliminazione fisicadel file, ma esso non sara disponibile nel progetto.
Unavolta rimos un file dal progetto sara possbile reinserirlo tramite la voce
"Inserisci file..." .

# Riferimenti...

Aprelafinestradi dialogo per lasceltadei riferimenti alibrerie ActiveX esterne. Tali
librerie possono essere DLL ActiveX, EXE ActiveX o Librerie del tipi (TLB).
Lelibrerie vengono uilizzate per fornire I'acces a svariate funzioni non incluse nel
linguaggio Visual Basic, come le dassi per manipolare i database.

Posoono essere scelti anche i controlli ActiveX (OCX), ma do pregiudicalaloro
istanziabilita sulla superficie del form.

Riferimenti disponibi:

! Visual Basic runtime objects and procedures

annula
w Visual Basic abjects and procedures
~ ST sfodls... |
|

| Visual Basic For Applications ﬂ

Achive Setup Control Library

| BctiveBar Control ﬂ
ActiveMovie control bype lbrary

| AP Declaraton Loader Priorita
ATL 2.0 Type Library

| fuwsdioExCH 1.0 Type Library ﬂ
CFRegExp 1.0 Type Library
Compiker Controller

| Contrala amministrazions immagine Kodzk

Contralo anteprima immagine Kodak | |

¥

CILE Aubomation
Percorso:  CHUWINDOAS) SYSTEM\STOOLES, TLE
Lingua: Srandard

Figura 10

Componenti...
Aprelafinestradi dialogo per lasceltadei componenti visivi dainserire nel progetto.
Tramite essa possono essere inclusi controlli ActiveX aggiuntivi ai controlli
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Thunder, finestre di progettazione ActiveX e oggetti OLE, tutti dainserire soprala
superficie del forms per permettere l'interazione con |'utente.

Coriell | Finestre & progetiasiane | Oggeti rseribii |

] Microscil Activedd Flugn

[ ] Mictiozoft Chart Cortal

[ Miczozoit Comm Cortrol 5.0 15F2)

|| Micsozoét Common Diakog Cantrol 5.0/(5P2)

|| Micsnzait [ ats Bound Grd Control 5.0/(5P3)
[ Mictosoit Dala Bound List Conbials 5.0 [SP3)
[ Miciozoit Dirsctédnimation Media Conbiols

] Miczozoft FlaGrid Contral 5.0 [5F2)

|| Micsozodt HTRL Object Likeany

[ ] Mictozolt Inteiret Trander Contral 5.0 [SP3)
[ Miciosoit MAR Conbiak: 5.0 [SPZ)

[ Micsozcét Mazked Edit Cortrol 5.0|SP2)

4]

Microzoft Intemet Conlrols

Percorsa:  CAWINDOWSASYSTEMASHDODWY. DLL

=l
L lid P
- Egg!
J r o
& &
Shogha.,., I
l"—l_l ™ Solo glementi selezionat

o]

Annula fpphca

Figurall

13. = Proprieta del progetto...
Aprelafinestradi dialogo relativa dle proprieta del progetto.
Tramite essa puo essere definito il tipo di progetto da aeare (EXE, DLL, OCX), pud
essere definito quale saral'oggetto da eseguire dl'avvio (form o Sub Main) e possono

essere definiti tanti

altri parametri aggiuntivi.

Nella scheda Crea sono presenti i valori identificativi del progetto creato, che
saranno visibili i nterrogando la finestra delle proprieta del fil e.

La scheda Compila contiene dcune ottimizzazioni da gplicare dla compilazione.
La scheda Componente, infine, contiene dcune voci relative alla compatibilita del
progetto con le sue versioni precedenti.

Eﬂﬂ*ll:rea | Compia| Componente |
Tipo progetio Daogeatto di svwic
|EXE standaid =] [Fam =
Meme progetta:
|Frogeiod —_—
Moene file della Guids P 5
| =P
Dedcrizione progetio
|
[ Eoeom i ol s bodelo di theeading |
R Apgioma contoli Actives Ir*' : —E
A 6 Pl dithiead] =] s |
0k | Aeeuta | |
Figura 12

| due menu trattati in questalezione contengono molte piu informazioni del due menu File
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e Modificavisti nellalezione precedente. In particolare il menu Progetto contiene

tantissime opzioni particolari, per un principiante inutili, ma per un professionista sono le
armi vincenti per sviluppare un progetto ben funzionante.

Fibia FBI
17 Aprile 2001

4 | Tornaalladodicesimalezione

Vai alaquattordicesimalezione *
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