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Difficolta: == 2/5

Vorrel realizzare un programmino che in runtime controlli se e attivo un processo esterno
(per intenderci se € in esecuzione un .exe specifico).

Apparentemente il problema potrebbe sembrare pil Bttt e e =101 x|
complesso di quanto non lo siarealmente ma Aggioma

vedremo come poche righe di codice possono
risolvere questa necessita. A tal scopo
aggiungeremo due semplici controlli sopraun form:
una ListBox di nome |bProcessi ed un
CommandButton di nome cmdAggiorna.

Il funzionamento e semplice quanto banale: il click sopral'unico pulsante riporteratutti i
processi in esecuzione al'interno della ListBox, inizialmente vuota.

Il codice deve necessariamente utilizzare alcune funzioni dell' APl di Windows; in
particolare I'operazione si compone di due passi: lafotografia (snapshot) della situazione
del sistema attuale ed il recupero di tutti i processi in esecuzione al momento della
fotografia

Iniziamo a vedere le definizioni API:

Option Explicit

Private Const TH32CS_SNAPPROCESS = &H2
Private Const MAX PATH As | nteger = 260

Private Type PROCESSENTRY32
dwSi ze As Long
cnt Usage As Long
t h32ProcesslI D As Long
t h32Def aul t Heapl D As Long
t h32Mbdul el D As Long
cnt Threads As Long
t h32Par ent Process|I D As Long
pcPri d assBase As Long
dwFl ags As Long
szExeFile As String * MAX_PATH
End Type
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Private Declare Function CreateTool hel p32Snapshot Lib "Kernel 32" (ByVal |Flags As
Long, ByVal | ProcesslD As Long) As Long

Private Declare Function Process32First Lib "Kernel 32" (ByVal hSnapShot As Long,
uProcess As PROCESSENTRY32) As Long

Private Declare Function Process32Next Lib "Kernel 32" (ByVal hSnapShot As Long,
uProcess As PROCESSENTRY32) As Long
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22. Private Declare Sub O oseHandl e Lib "Kernel 32" (ByVal hChject As Long)
23.

Lacostante @ TH32CS SNAPPROCESS verrautilizzata dalla funzione

CreateTool hel p32Snapshot definita piu giu per scattare lafotografia e congelare la
situazione; questa costante indica alla funzione di memorizzare soltanto i processi in
esecuzione (piuttosto chei threads, i moduli, etc...). La costante MAX_PATH definisce
invece la lunghezza massima del percorso di ciascun file eseguibile. Vedremo in seguito a
cosa serve.

Allerighe 6-17 e definito un nuovo tipo di dati & di nome PROCESSENTRY 32; si tratta
di una struttura necessaria per poter recuperare le informazioni sui singoli processi;
fondamentalmente per il nostro scopo e necessario soltanto il campo szExeFile che andraa
ricevere il nome del file eseguibile di ogni processo rilevato.

Allariga 19 e definita la funzione API CreateToolhelp32Snapshot che si occupera di
creare uno snapshot del sistema con il tipo di informazioni specificate nell'argomento
IFlags. Le due funzioni successive Process32First e Process32Next consentono di
recuperare rispettivamente il primo ed il successivo processo da uno snapshot. | dati
recuperati saranno memorizzati nella struttura PROCESSENTRY 32. Infine allariga19 la
funzione CloseHandl e consente di chiudere I'handle allo snapshot creato.

Tutto il codice del programmaé concentrato nell'evento Click dell'unico pulsante presente
sul form:

24. Private Sub cndAggi orna_Cick()

25. Di m hSnapShot As Long

26. Di m uProcess As PROCESSENTRY32

27. DimIngRet As Long

28. hSnapShot = Creat eTool hel p32Snapshot ( TH32CS_SNAPPROCESS, 0&)

29. uProcess. dwSi ze = Len(uProcess)

30. I ngRet = Process32First (hSnapShot, uProcess)

31. | bProcessi . C ear

32. Do Wil e I ngRet

33. | bProcessi . Addltem Left $(uProcess. szExeFile, InStr(1, uProcess.szExeFile,
vbNul | Char) - 1)

34. I ngRet = Process32Next (hSnapShot, uProcess)

35. Loop

36. Cl oseHandl e hSnapShot

37. End Sub

La variabile hSnapShot ricevera I'handle dello snapshot creato; uProcess riceverainvece i
dati sul singolo processo rilevato ed infine IngRet sara utilizzata per verificare la
disponibilitadi ulteriori processi nello snapshot.

L a prima operazione che verra eseguita € naturalmente la creazione della fotografia (riga
28); come gia detto I'handle recuperato rester ain hSnapShot. La costante specificata nella
chiamata dellafunzione indichera alla stessa di recuperare soltanto le informazioni sui
processi in esecuzione.

Allariga 29 e definita I'ampiezza della struttura uPr ocess e quindi sara recuperato il primo
processo dallo snapshot mediante Process32First. |l valore di ritorno di questa funzione se
differente dazero indicherail corretto recupero del processo dallo snapshot. Pertanto, una
volta azzerato I'elenco |bProcessi sara possibile avviare un ciclo che recuperi ogni
processo. Allariga 33 sara inserito nell'elenco il nome del file eseguibile del processo
rilevato; tale nome € naturalmente recuperato dal campo szexeFile della struttura. Poiché
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trattasi di una stringa terminata con un null (sz indica appunto una stringa terminata con un
carattere 0) sara opportuno eliminarei caratteri in eccedenza.

Questo giro eripetuto per ogni processo recuperalo Rl =10] x|
(la prima volta con Process3_2Fi rstele sucqessi ve gﬁiﬁ“ Frocsss] =l Aggoma
con Process32Next). Al termine dell'operazione M B
potremo chiudere I'handle allo snapshot creato e WNLOGON PAE
librerare quindi I'area in memoria. LSASS EXE
svchost e
lembres exe
. . <. . .. FOOLSY.
[l risultato naturalmente riportera il nome di tutti i i hd

processi in esecuzione, in maniera analoga al Task
Manager di Windows NT/2000/XP. Da qui a capire se un determinato processo ein
esecuzione il salto & breve; un semplice controllo su ciascun processo recuperato potra
rivelarci questa informazione.

Il codice non presenta alcun rischio particolare né difficolta alcuna; |a creazione dello
snapshot congelerala situazione del processi al momento dellafotografia e le successive
interrogazioni saranno fatte su questa fotografia. E naturalmente opportuno creare uno
snapshot ogni volta che si desidera analizzare le informazioni sui processi e non utilizzare
lavecchiafotografia; i dati infatti dentro |o snapshot non saranno mai aggiornati e
riporteranno sempre la medesima situazione.

-
2 Novembre 2003

<% | Tornaall'introduzione delle Richieste dei |ettori

http://www.vbsimple.net/activity/act 25.htm Copyright Visual Basic Simple 2003



